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Kata Pengantar 
 

 

 

Selamat datang di dunia kecerdasan buatan (AI), sebuah 

teknologi yang tidak hanya mengubah cara kita bekerja, tetapi 

juga merevolusi cara kita hidup. Buku "Artificial Intelligence: 

Revolusi Kecerdasan Buatan" ini hadir di tengah percepatan 

perkembangan teknologi yang tak terbendung, di mana mesin 

dan algoritma mulai mengambil peran penting dalam berbagai 

aspek kehidupan. 

Kecerdasan buatan bukan lagi sekadar konsep dalam film 

fiksi ilmiah atau imajinasi para ilmuwan. Saat ini, AI telah 

menjadi kenyataan yang memengaruhi industri, kesehatan, 

pendidikan, transportasi, hingga interaksi sosial kita sehari-hari. 

Mulai dari asisten virtual di ponsel pintar hingga mobil otonom, 

kita menyaksikan AI membentuk dunia baru di sekitar kita, 

dengan kecepatan yang luar biasa. 

Tujuan utama dari buku ini adalah untuk memberikan 

pemahaman mendalam tentang apa itu kecerdasan buatan, 

bagaimana teknologi ini bekerja, dan dampaknya terhadap masa 

depan umat manusia. Lebih dari sekadar pengetahuan teknis, 

buku ini juga mengajak pembaca untuk merenungkan implikasi 

etika, sosial, dan ekonomi dari revolusi AI yang sedang 

berlangsung. 

Dalam perjalanan membaca buku ini, Anda akan diajak 

untuk menjelajahi sejarah perkembangan AI, memahami 

mekanisme algoritma cerdas, serta melihat peluang dan 

tantangan yang dihadirkan oleh teknologi ini. Kita akan 
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menyentuh bagaimana AI digunakan untuk meningkatkan 

efisiensi dan inovasi, tetapi juga mempertimbangkan potensi 

dampak negatif seperti hilangnya pekerjaan, bias algoritma, 

hingga ancaman terhadap privasi. 

Pada akhirnya, revolusi kecerdasan buatan ini tidak hanya 

tentang bagaimana mesin bisa "berpikir" seperti manusia, tetapi 

juga bagaimana kita, sebagai manusia, akan beradaptasi dengan 

dunia yang semakin cerdas. Buku ini ditujukan bagi mereka yang 

ingin memahami lebih dalam mengenai transformasi digital 

yang sedang terjadi dan masa depan yang akan segera tiba. 

Semoga buku ini tidak hanya menjadi sumber 

pengetahuan, tetapi juga memicu refleksi mendalam dan diskusi 

kritis mengenai peran kita di era kecerdasan buatan.  

 

        Medan,     Agustus 2024 
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BAB 1 PENGANTAR ARTIFICIAL INTELLIGENCE 
 

 

 

Pendahuluan 

Artificial Intelligence (AI) telah menjadi salah satu area 

teknologi yang berkembang paling cepat dan berpengaruh di 

abad ke-21 (Tjandrawinata, 2016). Mulai dari kendaraan 

otonom hingga asisten virtual seperti Siri dan Alexa, AI telah 

menyusup ke berbagai aspek kehidupan kita, mengubah cara 

kita bekerja, berkomunikasi, dan membayangkan masa depan 

(Nasrullah, 2019). 

AI tidak hanya menciptakan peluang baru, tetapi juga 

membawa tantangan besar. Memahami dasar dan potensi AI 

sangat penting bagi siapa saja yang ingin berpartisipasi dalam 

revolusi teknologi ini (Suhadha et al., 2023). Buku ini bertujuan 

untuk memberikan pengenalan yang menyeluruh dan mudah 

dipahami tentang kecerdasan buatan, dengan penekanan pada 

prinsip-prinsip dasar, teknik-teknik utama, dan aplikasi praktis. 

Sepanjang buku ini, kita akan mengeksplorasi berbagai 

aspek kecerdasan buatan, mulai dari sejarah dan 

perkembangannya hingga teknologi mutakhir yang mendukung 

kemajuannya. Kita akan mempelajari pembelajaran mesin 

(Machine Learning), pembelajaran mendalam (Deep 

Learning), pemrosesan bahasa alami (Natural Language 

Processing), dan visi komputer (Computer Vision), serta 

aplikasi robotika yang semakin kompleks. Selain itu juga 

membahas isu-isu etika dan tantangan dalam pengembangan 

dan penerapan AI. 
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BAB 2 SEJARAH DAN EVOLUSI AI 
 

 

 

Pendahuluan 

Sejarah kecerdasan buatan (AI) bermula pada abad ke-

20, yang bermula dari seorang matematikawan Inggris yang 

bernama Alan Turing yang pada tahun 1950 mengemukakan ide 

tentang "Tes Turing" yang mengukur kemampuan mesin untuk 

meniru perilaku manusia.  

Perkembangan signifikan dalam AI terjadi pada tahun 

1956, ketika konferensi Dartmouth diselenggarakan di Amerika 

Serikat. Di sinilah istilah "kecerdasan buatan" pertama kali 

digunakan, dan para ilmuwan seperti John McCarthy, Marvin 

Minsky, Allen Newell, dan Herbert Simon memulai penelitian 

intensif dalam bidang ini. Mereka menggunakan pendekatan 

simbolik, yang menganggap kecerdasan sebagai manipulasi 

simbol-simbol yang direpresentasikan oleh komputer. 

Selama beberapa dekade berikutnya, fokus utama AI 

adalah pada pengembangan sistem yang mampu menyelesaikan 

masalah dengan menggunakan aturan dan pengetahuan yang 

telah diprogramkan secara eksplisit. Saat ini, AI meresap ke 

berbagai aspek kehidupan, dari layanan daring hingga 

otomatisasi proses industri. Perusahaan dan peneliti terus 

mengembangkan AI untuk meningkatkan efisiensi dan kinerja 

di berbagai bidang (Fadzlul Rahman, 2023). 
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BAB 3 KLASIFIKASI SISTEM AI 
 

 

 

Pendahuluan 

Artificial Intelligence (AI) atau kecerdasan buatan 

merupakan cabang ilmu komputer yang berfokus pada 

pengembangan algoritma dan teknologi yang memungkinkan 

mesin untuk melakukan tugas-tugas yang biasanya 

memerlukan kecerdasan manusia. Dari diagnostik medis hingga 

kendaraan otonom, AI telah mengubah berbagai industri 

dengan memberikan solusi yang lebih efisien dan akurat. 

Menurut Russell dan Norvig (2016), AI mencakup berbagai 

bidang seperti pembelajaran mesin, pemrosesan bahasa alami, 

dan robotika, yang semuanya berkontribusi pada peningkatan 

kemampuan mesin dalam memahami dan merespons dunia di 

sekitarnya. 

Sejarah perkembangan AI dapat ditelusuri kembali ke 

pertengahan abad ke-20 ketika komputer pertama kali 

diperkenalkan. Pionir dalam bidang ini, seperti Alan Turing, 

mengajukan pertanyaan fundamental tentang kemampuan 

mesin untuk berpikir dan belajar. Turing (1950) dalam 

makalahnya yang berjudul "Computing Machinery and 

Intelligence" mengajukan tes yang dikenal sebagai Turing Test 

untuk menentukan apakah sebuah mesin dapat menunjukkan 

kecerdasan setara dengan manusia. Sejak saat itu, AI telah 

mengalami perkembangan pesat, dengan munculnya berbagai 

pendekatan dan teknik baru. 

AI diklasifikasikan ke dalam berbagai kategori 

berdasarkan kriteria tertentu, seperti kemampuan, fungsi, 
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BAB 4 INTELEGENT AGENT 
 

 

 

Pendahuluan 

Program atau sistem komputer yang disebut agen dalam 

kecerdasan buatan dapat memahami lingkungannya, membuat 

keputusan, dan mengambil tindakan untuk mencapai tujuan 

atau serangkaian tujuan tertentu. Agen beroperasi secara 

mandiri, artinya mereka tidak dikendalikan langsung oleh 

operator manusia.  

Menurut sifatnya, agen dapat dikategorikan ke dalam 

berbagai kategori, seperti reaktif atau proaktif, memiliki 

lingkungan yang tetap atau dinamis, dan menjadi sistem agen 

tunggal atau multi-agen. 

Agen reaktif menanggapi rangsangan langsung 

lingkungan dan mengambil tindakan sesuai dengannya. 

Sebaliknya, agen proaktif mengambil inisiatif dan membuat 

rencana untuk mencapai tujuan mereka. Selain itu, lingkungan 

di mana agen bekerja dapat tetap atau dinamis. Lingkungan 

tetap memiliki aturan statis yang tidak berubah, sedangkan 

lingkungan dinamis terus berubah dan memerlukan agen untuk 

beradaptasi dengan kondisi baru. 

Dalam sistem multi-agen, banyak agen bekerja sama 

untuk mencapai tujuan bersama. Untuk mencapai tujuan ini, 

agen-agen ini mungkin perlu berkomunikasi satu sama lain dan 

mengoordinasikan tindakan mereka. Agen digunakan untuk 

banyak hal, seperti robotika, permainan, dan sistem cerdas. 

Mereka dapat digunakan dalam berbagai bahasa dan teknik 

pemrograman, seperti pemrosesan bahasa alami dan 
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BAB 5 ALGORITMA PENCARIAN 
 

 

 

Pendahuluan 

Algoritma pencarian adalah salah satu komponen 

fundamental dalam kecerdasan buatan (Artificial 

Intelligence/AI) yang digunakan untuk menyelesaikan berbagai 

masalah yang melibatkan pengambilan keputusan. Algoritma 

ini membantu sistem AI dalam mencari solusi terbaik dari 

sekumpulan kemungkinan solusi yang ada. Dalam proses 

pencarian, algoritma bertujuan untuk menemukan solusi 

optimal melalui eksplorasi ruang pencarian yang besar dan 

seringkali kompleks. Ruang pencarian ini bisa berupa 

sekumpulan kemungkinan solusi, data, atau tindakan yang 

harus diambil oleh agen AI (Trivusi, 2022). Kemampuan 

algoritma pencarian untuk menavigasi dan memilih solusi yang 

tepat sangat penting dalam berbagai aplikasi seperti permainan 

catur, navigasi robot, hingga sistem pakar. 

Perkembangan algoritma pencarian dalam AI telah 

memungkinkan para peneliti dan pengembang untuk 

menciptakan sistem yang lebih efisien dan cerdas. Berbagai 

algoritma pencarian dikembangkan dengan pendekatan yang 

berbeda, baik itu pencarian buta (uninformed search) yang 

mengeksplorasi semua kemungkinan solusi tanpa panduan, 

maupun pencarian heuristik (informed search) yang 

menggunakan informasi tambahan untuk mempercepat proses 

pencarian. Algoritma seperti Breadth-First Search (BFS) dan 

Depth-First Search (DFS) digunakan untuk menyelesaikan 

masalah pencarian dasar, sementara algoritma seperti A* dan 



58 
 

BAB 6 REPRESENTASI PENGETAHUAN 
 

 

 

Pendahuluan 

Representasi Pengetahuan adalah konsep dasar dalam 

bidang Ilmu Komputer. Ini melibatkan representasi 

pengetahuan dan fakta dalam bentuk simbolis sehingga 

komputer dapat memprosesnya secara efisien. 

Untuk menggunakan mesin untuk tugas-tugas 

pemecahan masalah seperti pengambilan keputusan atau 

pemrosesan bahasa alami, kita harus menyediakan cara untuk 

merepresentasikan informasi kepada mesin tersebut. Dengan 

menggunakan bahasa formal dan struktur logis seperti ontologi, 

aturan, bingkai (frame), program logika, dan lain-lain, kita 

dapat membuat model yang menangkap pemahaman kita 

tentang dunia. Dengan alat canggih ini, algoritme pembelajaran 

mesin dapat digunakan untuk menarik kesimpulan dari data 

terstruktur ini - sehingga menjadi dasar aplikasi Kecerdasan 

Buatan/Artificial Inteligence (AI). 

Representasi Pengetahuan mempunyai implikasi yang 

luas; tidak hanya memungkinkan kita mengambil keputusan 

yang lebih baik dengan lebih cepat, namun juga membantu 

mengurangi kesalahan manusia yang mungkin timbul karena 

kurangnya keahlian atau kelelahan mental. Oleh karena itu, 

teknologi ini memiliki potensi besar sebagai alat penting di 

banyak bidang termasuk diagnosis medis, robotika, kendaraan 

otonom, layanan keuangan, dan banyak lagi.  
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BAB 8 LOGIKA FUZZY 
 

 

 

Pendahuluan 

Logika Fuzzy diperkenalkan oleh Lofti A. Zadeh pada 

tahun 1965. Konsep dasar yang diperkenalkan dalam Logika 

Fuzzy ini bertujuan untuk mengatasi masalah ketidakpastian 

dalam Logika Klasik yang hanya merepresentasikan nilai 

kebenaran dari suatu pernyataan dalam nilai benar (1) atau 

salah (0) (Zadeh, 1965). Beberapa studi menunjukkan bahwa 

Logika Fuzzy telah digunakan secara luas dalam bidang 

akademik maupun bidang industri. Hal ini karena kemampuan 

yang dimiliki oleh Logika Fuzzy dalam mengatasi 

ketidakpastian.  

Penggunaan Logika Fuzzy dalam pengenalan pola, 

pemberian prediksi, dan kontrol dalam dunia industri terbukti 

meningkatkan performa sistem cerdas dalam berbagai aplikasi. 

Salah satu penerapan Logika Fuzzy dalam sistem manufaktur 

terbukti meningkatkan efisiensi operasional dan mengurangi 

biaya produksi (Tashtoush, Alazzam, & Rodan, 2020). 

Penggabungan metode Logika Preposisi dan himpunan fuzzy 

yang dilakukan oleh (Hegazi, Almaslukh, & Siddig, 2023) 

menunjukkan peningkatan akurasi prediksi dibandingkan 

dengan model regresi linear tradisional. Model yang dibangun 

menggunakan atribut yang berhubungan dengan faktor yang 

mempengaruhi kinerja akademik mahasiswa.  

Meskipun Logika Fuzzy memiliki beberapa kelebihan 

dibandingkan dengan Logika Klasik namun pengembangan 

Logika Fuzzy masih menghadapi permasalahan seperti 
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BAB 9 SISTEM PAKAR 
 

 

 

Pendahuluan 

Sistem pakar adalah cabang dari kecerdasan buatan yang 

dirancang untuk meniru kemampuan pengambilan keputusan 

seorang ahli dalam bidang tertentu. Sistem ini menggunakan 

pengetahuan dan aturan yang telah dikumpulkan dari pakar 

manusia untuk memberikan solusi atau rekomendasi dalam 

situasi yang komplek. Dengan memanfaatkan basis 

pengetahuan yang luas dan mesin inferensi yang canggih, 

sistem pakar dapat membantu pengguna dalam mendiagnosis 

masalah, memberikan saran, dan merencanakan strategi, 

sehingga memungkinkan keputusan yang lebih cepat dan 

akurat (Jackson, 1998). 

Sistem pakar memiliki relevansi yang luas di berbagai 

industri karena kemampuannya untuk menyediakan akses ke 

pengetahuan dan pengalaman pakar secara lebih luas. Dalam 

industri kesehatan, sistem pakar digunakan untuk 

mendiagnosis penyakit, merencanakan perawatan, dan 

memprediksi hasil klinis, yang membantu dokter dalam 

membuat keputusan medis yang lebih baik. Di sektor keuangan, 

sistem pakar membantu dalam analisis kredit, manajemen 

investasi, dan deteksi penipuan, memberikan dukungan yang 

berharga untuk pengambilan keputusan yang kompleks dan 

kritis. Selain itu, dalam bidang pertanian, sistem pakar 

digunakan untuk mendiagnosis penyakit tanaman, 

merencanakan irigasi, dan mengelola hama, yang membantu 

petani meningkatkan hasil panen dan efisiensi operasional 
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BAB 10 MACHINE LEARNING 
 

 

 

Pendahuluan 

Pembelajaran mesin (Machine Learning) adalah 

subbidang dari kecerdasan buatan (Artificial Intelligence) yang 

berfokus pada pengembangan algoritma dan teknik yang 

memungkinkan komputer untuk belajar dari dan membuat 

prediksi atau keputusan berdasarkan data. Dalam pembelajaran 

mesin, alih-alih diprogram secara eksplisit untuk melakukan 

tugas tertentu, sistem di-training menggunakan data sehingga 

mereka dapat mengenali pola dan membuat keputusan 

berdasarkan data baru yang mereka terima. Pembelajaran 

mesin adalah proses di mana komputer menggunakan data 

untuk meningkatkan kinerjanya dalam tugas tertentu. Proses 

ini melibatkan penggunaan algoritma yang dapat mengenali 

pola dalam data dan kemudian membuat prediksi atau 

keputusan berdasarkan pola tersebut (Alzubaidi et al., 2021). 

Pembelajaran mesin telah menjadi komponen penting 

dalam berbagai aplikasi teknologi modern. Beberapa bidang 

utama yang diuntungkan dari pembelajaran mesin meliputi 

pengenalan gambar (Asnur et al., 2023), pemrosesan bahasa 

alami (Mahmoudi et al., 2022), analisis prediktif, dan 

penyaringan email spam (Gangavarapu et al., 2020). Dalam 

pengenalan gambar, pembelajaran mesin membantu komputer 

mengenali objek dalam gambar, seperti dalam aplikasi deteksi 

wajah atau kendaraan otonom. Pemrosesan bahasa alami 

memungkinkan komputer untuk memahami dan menghasilkan 

teks atau ucapan manusia, seperti dalam chatbot dan asisten 
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BAB 11 ARTIFICIAL NEURAL NETWORK 
 

 

 

Pendahuluan 

Jaringan Saraf Tiruan (JST) atau Artificial Neural 

Network adalah salah satu teknologi yang berkembang pesat 

dalam bidang kecerdasan buatan (AI). Terinspirasi oleh cara 

kerja otak manusia, JST dirancang untuk meniru kemampuan 

belajar dan adaptasi melalui pemrosesan data yang kompleks. 

Dalam beberapa dekade terakhir, JST telah menunjukkan 

kemajuan signifikan dan menjadi dasar bagi berbagai aplikasi 

canggih seperti pengenalan gambar, pemrosesan bahasa alami, 

dan sistem rekomendasi. Peningkatan dalam kinerja komputasi 

dan ketersediaan data besar (big data) telah mendorong 

penerapan JST secara luas di berbagai sektor, termasuk 

kesehatan, keuangan, transportasi, dan manufaktur. 

 Jaringan Saraf Tiruan adalah model komputasi yang 

terdiri dari lapisan neuron buatan, yang dihubungkan satu 

sama lain melalui bobot yang dapat disesuaikan selama proses 

pelatihan. Setiap neuron menerima input, memprosesnya 

melalui fungsi aktivasi, dan menghasilkan output yang 

kemudian menjadi input bagi neuron di lapisan berikutnya. JST 

dapat diklasifikasikan berdasarkan arsitektur dan algoritma 

pembelajaran yang digunakan, seperti Perceptron, Jaringan 

Multilayer Perceptron (MLP), Jaringan Konvolusi (CNN), dan 

Jaringan Recurrent (RNN).  

Sejarah JST dimulai pada pertengahan abad ke-20 

dengan penemuan model Perceptron oleh Frank Rosenblatt 

pada tahun 1958. Model ini mampu melakukan tugas-tugas 
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BAB 12 ALGORITMA GENETIKA 
 

 

 

Pendahuluan 

Dalam beberapa dekade ini dunia penelitian sedang 

banyak penelitian dalam bentuk pemodelan salah satunya 

pemodelan dalam bentuk ARIMA (Jaya, 2013). Selain 

pemodelan ARIMA pemodelan juga dapat dilakukan dengan 

metode Algoritma Genetika (AG). AG pertama kali 

dikembangkan oleh John Holand yaitu pada tahun 1975. 

Dimana pada saat itu penelitian AG adalah untuk melihat 

proses evolusi secara biologis yang dimodelkan sehingga dapat 

menemukan dan memecahkan masalah secara komputasi 

(Syahputra & Yahfizham, 2024). 

Algoritma genetika adalah sebuah metode yang 

mengikuti proses evolusi alam menerapkan mekanisme seleksi 

alam, mutasi dan cross over untuk mendapatkan pemecahan 

masalah yang komplek dan menghindari pemecahan masalah 

yang tidak optimal. 

Dengan adanya AG maka suatu kondisi dapat 

dimodelkan dengan bantuan komputer dan dapat 

mengoptimasi solusi yang tepat dari permasalahan yang diteliti 

(Firmansyah et al., 2012). 

 

Komponen Utama Algoritma Genetika 

Pada AG terdapat beberapa komponen utama yaitu: 

1. Populasi 

Populasi pada AG terdiri dari beberapa kromosom. 
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BAB 13 COMPUTER VISION 
 

 

 

Pendahuluan 

Computer Vision adalah cabang dari kecerdasan buatan 

(Artificial Intelligence/AI) yang berfokus pada bagaimana 

komputer dapat memperoleh, memproses, dan menganalisis 

informasi visual dari dunia sekitar dengan cara yang mirip 

dengan penglihatan manusia. Melalui kombinasi algoritma, 

Machine Learning, dan Deep Learning, komputer dapat 

mengekstrak, memahami, dan menggunakan informasi yang 

diambil dari gambar atau video untuk berbagai aplikasi. 

Teknologi ini memberikan komputer kemampuan untuk 

mengenali objek, wajah, gerakan, serta memahami konten 

visual dengan tingkat presisi yang tinggi. Dengan demikian, 

Computer Vision tidak hanya memberikan komputer 

"penglihatan," tetapi juga kemampuan untuk memahami dunia 

visual yang lebih dalam. 

Dalam prakteknya, Computer Vision telah berkembang 

pesat dan diaplikasikan di berbagai industri. Salah satu contoh 

yang paling umum adalah dalam bidang pengenalan wajah, di 

mana sistem keamanan berbasis AI menggunakan Computer 

Vision untuk mengidentifikasi individu dengan akurasi tinggi. 

Selain itu, Computer Vision juga digunakan dalam mobil 

otonom untuk mendeteksi rintangan, jalan, dan tanda lalu 

lintas, membantu kendaraan untuk mengemudi secara mandiri. 

Aplikasi lainnya termasuk analisis citra medis, di mana 

algoritma Computer Vision digunakan untuk mendeteksi 

penyakit dari pemindaian gambar medis seperti X-ray dan MRI. 
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BAB 14 NATURAL LANGUANGE PROCESSING 
 

 

 

Pendahuluan 

Natural Language Processing (NLP) adalah cabang 

kecerdasan buatan yang fokus pada interaksi antara komputer 

dan manusia menggunakan bahasa alami. NLP memungkinkan 

komputer untuk memahami, menganalisis, dan menghasilkan 

teks atau ucapan seperti yang digunakan oleh manusia. 

Mengapa penting dalam Data Science? NLP penting 

karena sebagian besar data dunia berbentuk teks, seperti 

dokumen, ulasan, dan media sosial. Dengan NLP, data scientist 

dapat mengekstrak wawasan berharga dari data teks ini, 

melakukan analisis sentimen, meningkatkan interaksi 

pengguna melalui chatbots, dan mengotomatisasi pemrosesan 

dokumen kompleks. NLP juga membantu meningkatkan 

aksesibilitas melalui terjemahan otomatis dan teknologi 

pengenalan suara. 

Sejarah Perkembangan Natural Language Processing 

(NLP) antara lain: 

1. Era Rule-Based (1950-an - 1980-an): NLP dimulai 

dengan sistem berbasis aturan yang didefinisikan secara 

manual oleh ahli bahasa. Sistem ini menggunakan aturan 

tata bahasa dan sintaksis untuk memproses bahasa, 

tetapi kurang fleksibel dan sulit diskalakan. 

2. Pendekatan Statistik dan Machine Learning (1990-an - 

2010-an): Dengan meningkatnya ketersediaan data, 

metode statistik dan pembelajaran mesin mulai 

digunakan, seperti Hidden Markov Models (HMMs) dan 
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BAB 15 INTEGRASI AI DALAM BERBAGAI 
INDUSTRI DAN SEKTOR 

 

 

 

Pendahuluan 

Artificial Intelligence (AI) atau kecerdasan buatan 

merupakan bidang ilmu komputer yang bertujuan untuk 

merancang sistem dengan kemampuan untuk melakukan 

aktivitas yang membutuhkan kecerdasan manusia, termasuk 

persepsi, penalaran, pembelajaran, dan pengambilan keputusan 

(Espina-Romero, et al., 2023). Bidang ini mengalami kemajuan 

yang pesat dalam beberapa tahun terakhir dan menjadi 

teknologi utama di banyak sektor industri yang mengubah pola 

hidup manusia, termasuk dalam bekerja dan berinteraksi 

dengan lingkungan sekitar. Oleh karena itu teknologi ini 

memiliki potensi yang besar dalam mempengaruhi semua 

sektor di masyarakat karena pertumbuhannya yang sangat 

pesat, misalnya pada bidang layanan kesehatan, keuangan, 

transportasi, sarana hiburan, dan berbagai sektor lainnya 

(Çankaya & Pekey, 2020). 

 Kecerdasan buatan saat ini menarik minat dan 

perhatian yang besar dari pihak industri, peneliti, pemerintah, 

serta investor yang menghabiskan banyak dana untuk 

pengembangan dan penerapan teknologi Machine Learning. 

Kemudahan aksesibilitas terhadap teknologi AI mengakibatkan 

sektor industri dan pemerintah yang tertinggal harus mengejar 

dan lebih mengeksplorasi potensinya agar dapat dimanfaatkan 

dalam aktivitas yang dilakukan (Giang, Nguyen, Tay, Phuong, & 
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BAB 16 PROYEKSI ARTIFICIAL INTELLIGENCE  
DI MASA DEPAN 

 

 

 

Pendahuluan 

Pada era atau masa saat ini, pengembangan teknologi AI 

(Artificial Intelligence) makin sarat dan gencar dilakukan, AI 

adalah salah satu diantara bidang dalam rumpun ilmu 

komputer yang bisa membuat komputer dapat bertindak 

layaknya seperti manusia, dengan kemampuannya yaitu 

menirukan kerja dari otak manusia. 

Artificial Intelligence (AI), atau kecerdasan buatan, 

merupakan proyek pengetahuan yang mengambil pengetahuan 

sebagai objek, lalu memperoleh pengetahuan, kemudian 

menganalisa, serta mempelajari metode ekspresi pengetahuan, 

dan juga menggunakan suatu pendekatan atau metode tersebut 

untuk meraih efek simulasi aktivitas kecerdasan manusia 

(Zhang & Lu, 2021). 

AI tentunya akan melibatkan penggunaan komputer 

untuk mensimulasikan kecerdasan manusia, yang mencakup 

diantanya adalah tugas seperti pembelajaran, penilaian, dan 

pengambilan keputusan. AI adalah bidang multidisiplin, yang 

mengintegrasikan banyak ilmu, seperti komputer, logika, 

biologi, psikologi, dan tidak ketinggalan adalah filsafat, dan 

telah mencapai kesuksesan yang sangat luar biasa di berbagai 

bidang seperti misalnya adalah pengenalan suara, pemerosesan 

gambar, pemerosesan bahasa alami, pembuktian teorema, dan 

robotika cerdas. 
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