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Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) ini bertujuan untuk 

meningkatkan literasi pemrograman dasar serta memperkenalkan Program 
Studi Manajemen Informatika Politeknik Negeri Lampung kepada siswa SMK.  
Kegiatan ini dilaksanakan di SMK Gajah Mada Bandarlampung dengan 
melibatkan siswa kelas XI dan XII jurusan Teknik Komputer dan Jaringan. 

Metode pelaksanaan kegiatan meliputi penyampaian materi pengantar tent a ng 
logika pemrograman, praktik langsung pembuatan kode sederhana,  sert a ses i 
diskusi interaktif mengenai peluang studi lanjutan di pendidikan vokasi.  Ha s il 
kegiatan menunjukkan bahwa siswa sangat antusias dalam mengikuti pelatihan 

dan memperoleh pemahaman dasar tentang konsep algoritma, sintaksis da sa r,  
serta logika pemrograman. Selain itu, kegiatan ini juga memberikan informa si 
yang bermanfaat bagi siswa terkait pilihan studi lanjutan di bida ng t eknologi 
informasi. Kegiatan ini diharapkan dapat menjadi model strategis untuk 

meningkatkan kolaborasi antara pendidikan tinggi vokasi dan sekolah 
menengah dalam membangun sumber daya manusia digital sejak dini.  

Abstract 

This community engagement program aimed to enhance fundamental p rog ram ming 
literacy among vocational high school students and to introduce the Informatics 
Management Study Program of Politeknik Negeri Lampung. The activity was conducted 
at SMK Gajah Mada Bandarlampung and involved students from grades XI  and  XI I 
majoring in Computer and Network Engineering. The implementation comprised a 
series of structured activities, including the delivery of introductory materials on 
programming logic, hands-on sessions in writing basic code, and interactive discussions 
on further study opportunities in vocational higher education. The results indicate a high 
level of enthusiasm among participants and a notable improvement in their 
understanding of fundamental programming concepts, basic syntax, and logical 
thinking. Additionally, the program successfully provided students with insightful 
information regarding academic pathways in the field of information technology.  Th is 
initiative is expected to serve as a strategic model for fostering collaboration between 
vocational higher education institutions and secondary schools in the early development  
of digital human capital. 
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1. Pendahuluan 

Dalam era digital yang berkembang pesat saat ini, keterampilan dalam bidang teknologi 

informasi, khususnya pemrograman, menjadi salah satu kompetensi yang sangat dibutuhkan di 

berbagai sektor industri [1]. Pendidikan vokasi, sebagai jenjang pendidikan yang menekankan pada 

https://jurnal.mifandimandiri.com/index.php/berbakti
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/


Berbakti: Jurnal Pengabdian kepada Masyarakat 

Vol. 01 No. 05 Juni 2025 pp, 242-245 

Dwi Handoko et.al, Peningkatan Literasi Pemrograman ...  243 

penguasaan keterampilan praktis, memiliki peran strategis dalam mempersiapkan lulusan yang tidak 

hanya siap kerja, tetapi juga mampu beradaptasi dengan perubahan teknologi [2]. 

Salah satu upaya yang dapat dilakukan dalam meningkatkan kualitas pendidikan vokasi adalah 

dengan menguatkan literasi digital sejak jenjang sekolah menengah. SMK sebagai institusi pendidikan 

vokasi tingkat menengah memiliki tantangan tersendiri dalam mencetak lulusan yang tidak hanya 

kompeten secara teknis tetapi juga adaptif terhadap perkembangan teknologi digital [3], [4]. 

Program Studi Manajemen Informatika Politeknik Negeri Lampung berkomitmen untuk 

memberikan kontribusi aktif dalam meningkatkan mutu pendidikan di SMK melalui kegiatan 

Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM). Kegiatan ini dirancang dalam bentuk pelatihan 

pemrograman dasar dan sosialisasi program studi, yang diharapkan dapat meningkatkan literasi 

digital dan menumbuhkan minat siswa untuk melanjutkan pendidikan tinggi di bidang teknologi 

informasi [5], [6]. 

SMK Gajah Mada Bandarlampung dipilih sebagai mitra dalam pelaksanaan kegiatan PKM ini 

berdasarkan latar belakang sekolah yang memiliki program keahlian terkait teknologi, serta semangat 

kolaboratif yang tinggi antara pihak sekolah dan perguruan tinggi [7]. 

2. Metode Pelaksanaan 

2.1. Tahap Persiapan 

Tahap awal kegiatan diawali dengan penyusunan materi pelatihan yang meliputi pengantar 

logika pemrograman, algoritma dasar, dan sesi praktik. Tim pengabdian menyusun modul 

pembelajaran serta instrumen evaluasi untuk mengukur efektivitas kegiatan. Selain itu, dilakukan 

koordinasi dengan pihak SMK Gajah Mada Bandarlampung guna menentukan teknis pelaksanaan [8].  

2.2. Pelaksanaan Kegiatan 

Kegiatan dilaksanakan dalam dua sesi utama: 

1. Sesi 1: Pemaparan materi mengenai pengenalan algoritma dan logika pemrograman. 

Penyampaian materi dilakukan secara interaktif dengan media presentasi dan simulasi.  

2. Sesi 2: Praktik langsung membuat program sederhana menggunakan bahasa pemrograman 

berbasis teks yang mudah dipahami, seperti Python. Siswa diajak menulis kode dasar serta 

memahami struktur logika pemrograman [9]. 

Sesi pelatihan dirancang untuk mendorong keterlibatan aktif peserta dan memperkuat 

pemahaman melalui praktik langsung. 

2.2. Evaluasi dan Refleksi 

Evaluasi dilakukan melalui pengisian kuesioner oleh peserta. Instrumen kuesioner mengukur 

aspek pemahaman materi, minat terhadap studi lanjut di bidang TI, serta kepuasan terhadap metode 

pelatihan. Selain itu, tim pengabdian juga melakukan refleksi internal terhadap jalannya kegiatan 

sebagai dasar perbaikan di masa mendatang [10]. 

3. Hasil dan Pembahasan  

Kegiatan ini diikuti oleh 50 siswa dari kelas XI dan XII. Antusiasme peserta cukup tinggi, terlihat 

dari keaktifan saat diskusi dan praktik pemrograman. Beberapa siswa menunjukkan minat lebih 

untuk melanjutkan studi di bidang teknologi informasi. 
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Tabel 1. Ringkasan materi pelatihan  

No. Materi Waktu Tujuan 

1. Pengantar Algoritma dan Logika 45 Menit Memahami Konsep Dasar Algoritma 

2. Praktek Pemrograman Dasar 60 Menit Menulis Kode Sederhana Dengan Struktur Logika 

3. Pengenalan Prodi Manajemen 

Informatika  

30 Menit Mengenal lebih dekat dunia pendidikan vokasi TI 

Berdasarkan hasil kuesioner, sebanyak 92% peserta menyatakan bahwa pelatihan ini membantu 

mereka memahami dasar logika pemrograman, serta menumbuhkan minat untuk melanjutkan studi 

di bidang teknologi informasi. Hal ini menunjukkan bahwa pelatihan memiliki dampak positif 

terhadap peningkatan literasi digital peserta [5], [7], [10]. 

 

 Gambar 1. Perkenalan dan Pemaparan Materi 

Selain itu, peserta menunjukkan ketertarikan pada proses pengembangan aplikasi dan coding, 

yang menjadi indikasi penting dalam menumbuhkan minat karier di bidang teknologi digital. H asil 

kegiatan ini selaras dengan tujuan pendidikan vokasi yang berorientasi pada penguatan keterampilan 

praktis dan pengenalan profesi sejak dini [2], [6]. 

 

Gambar 2. Pemberian Hadiah dan Foto Bersama 

4. Kesimpulan 

Kegiatan pengabdian ini memberikan dampak positif dalam meningkatkan pemahaman dasar 

siswa terhadap konsep pemrograman dan memberikan wawasan baru mengenai pilihan studi di 

pendidikan vokasi. Partisipasi aktif siswa dan dukungan sekolah menjadi faktor keberhasilan 

kegiatan ini. Diharapkan kegiatan serupa dapat terus dilakukan secara berkelanjutan dan menjangkau 

lebih banyak sekolah mitra. 
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