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Pembelajaran berbasis digital untuk membantu proses interaksi komunikasi 
antara guru dengan siswa. Untuk mencapai tujuan pembelajaran dan hasil 

belajar yang meningkat. Guru harus mampu mengembangkan ide-ide dalam 
membuat media pembelajaran. Dalam menggunakan media pembelajaran 
berbasis digital seperti menggunakan canva sebagai contohnya maka guru bisa  
menggabungkan dokumen, gambar, video, tautan, dan fitur-fitur lainnya untuk 

menyampaikan materi pembelajaran. Namun, tidak semua guru di SMK Al-
Falah dapat membuat dan menggunakan media pembelajaran berbasis TIK. 
Bahkan cenderung proses pembelajaran yang dilakukan bersifat konvens iona l 
dan kurang menarik siswa. Melalui program pengabdian masyarakat ini,  ka mi 

berupaya untuk memperkenalkan inovasi pembelajaran digital melalui 
penggunaan Canva sebagai media pembelajaran berbasis TIK di SMK Al-Fala h.  
Solusi yang kami tawarkan adalah pelatihan bagi guru-guru di SMK A l-Fa lah 

tentang media pembelajaran digital yaitu pemanfaatan penggunaan Canva 
sebagai media pembelajaran berbasis TIK. 

Abstract 

Digital-based learning facilitates the communication and interaction p rocess between 
teachers and students. To achieve learning objectives and improve learning  outcomes,  
teachers must be able to develop ideas for creating learning media. Using digital - based  
learning media, such as Canva, allows teachers to combine documents, images,  v ideos,  
links, and other features to deliver learning materials. However, not all teachers at  Al -
Falah Vocational School are able to create and use ICT-based learning media. In fact, the 
learning process tends to be conventional and less engaging for students. Through th is 
community service program, we strive to introduce digital learning innovations through 
the use of Canva as an ICT-based learning medium at Al-Falah Vocational School.  Th e 
solution we offer is training for teachers at Al-Falah Vocational School on digital 
learning media, specifically the use of Canva as an ICT-based learning medium. 
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1. Pendahuluan 

Pendidikan merupakan landasan esensial bagi kemajuan suatu negara, yang tidak hanya 

berperan dalam meningkatkan kualitas hidup masyarakat, tetapi juga menentukan tingkat daya saing 

bangsa di kancah global [1]. Sistem pendidikan idealnya mampu menjadi penggerak transformasi 

sosial menuju masyarakat yang lebih maju dan adaptif [2]. Pemanfaatan media pembelajaran, aplikasi 

interaktif, serta berbagai sumber daya digital menjadi komponen strategis dalam membangun 

lingkungan belajar yang dinamis dan selaras dengan perkembangan teknologi informasi. Di antara 

upaya peningkatan mutu pendidikan, penggunaan media pembelajaran yang efektif dan inovatif 

menempati posisi yang sangat krusial [3]. 
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Media pembelajaran merupakan unsur penting yang berkontribusi terhadap keberhasilan proses 

belajar. Media ini berfungsi sebagai sarana dan alat bantu yang digunakan pendidik, sekaligus 

menjadi fasilitator dalam menyampaikan materi pelajaran kepada peserta didik [4]. Urgensi media 

pembelajaran ditegaskan dalam Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia 

Nomor 22 Tahun 2016 tentang Proses Pendidikan, yang menyatakan bahwa media pembelajaran 

merupakan alat bantu dalam proses pembelajaran untuk menyampaikan materi. Pembelajaran yang 

efektif dan menyenangkan ditandai oleh sifatnya yang kolaboratif serta berpusat pada peserta didik 

[5]. Oleh karena itu, pemilihan media harus disesuaikan dengan tujuan pembelajaran serta mampu 

menciptakan kenyamanan bagi peserta didik sehingga memudahkan mereka dalam memahami isi 

materi [6]. 

Salah satu media pembelajaran yang hadir sebagai inovasi dalam perkembangan teknologi 

adalah Canva [7]. Canva merupakan platform desain berbasis daring yang menyediakan berbagai 

fitur untuk membuat beragam produk, seperti presentasi, resume, poster, pamflet, brosur, grafik, 

infografis, spanduk, penanda buku, buletin, dan sebagainya. Dalam konteks presentasi, Canva 

menawarkan berbagai kategori, antara lain presentasi kreatif, pendidikan, bisnis, periklanan, 

teknologi, dan lain-lain [7]. 

Canva merupakan aplikasi yang digunakan untuk merancang desain grafis. Pemanfaatannya 

dapat mendorong peningkatan kreativitas dalam pembuatan desain poster, presentasi, serta berbagai 

konten visual lainnya [8]. Kegiatan PkM ini bertujuan mengoptimalkan penggunaan media Canva 

berbasis teknologi informasi dan komunikasi (TIK) dalam pembelajaran Bahasa Indonesia di SMK Al -

Falah. Sebagai salah satu media pembelajaran daring, Canva menyediakan beragam fitur untuk 

menghasilkan karya, antara lain presentasi, resume, poster, pamflet, brosur, grafik, infografis, 

spanduk, penanda buku, buletin, dan lain-lain [9]. 

2. Metode Pelaksanaan 

Metode pendekatan dalam program pengabdian ini adalah dengan memberikan penyuluhan 

kepada guru yang ada di SMK Al-Falah. SMK Al-Falah terletak di jalan Mampang Prapatan I No. 3, 

Kelurahan Mampang Prapatan, Kecamatan Mampang Prapatan, Kota Administrasi Jakarta Selatan, 

Provinsi D.K.I. Jakarta. Berjarak 7,2 KM dari PT Universitas Indraprasta PGRI. Dalam kegiatan 

pembelajaran, sekolah yang memiliki 484 siswa ini dibimbing oleh 31 guru yang profesional di 

bidangnya. Adapun rincian kegiatan secara garis besar sebagai berikut: 

2.1. Perencanaan 

Perencanaan kegiatan dilakukan melalui koordinasi LPPM Universitas Indraprasta PGRI dengan 

sekolah mitra. Kemudian tim pengusul mensosialisasikan kegiatan pengabdian kepada sekolah mitra 

dengan melibatkan guru SMK Al-Falah. Selanjutnya menyusun program pengabdian berdasarkan 

hasil analisis situasi, analisis guru, analisis materi dan analisis media pembelajaran. 

2.2. Pelaksanaan 

Kegiatan penyuluhan tentang penerapan penggunaan Canva sebagai media pembelajaran 

berbasis TIK agar dapat meningkatkan hasil belajar siswa dalam pembelajaran Bahasa Indonesia.  

2.3. Evaluasi 

Proses kegiatan evaluasi dilakukan untuk mengetahui kekurangan dan kendala yang dihada pi 

dalam pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat. Dengan adanya evaluasi dalam kegiatan ini, 

maka diharapkan dapat meningkatkan mutu pembelajaran di sekolah mitra yang diberikan 

penyuluhan mengenai penerapan media pembelajaran, dan meminimalkan proses pembelajaran yang 

berlangsung tanpa menggunakan media. Proses evaluasi akan dilakukan dengan menganalisis 

penggunaan media pembelajaran yang digunakan oleh guru selama ini dan membandingkan dengan 

media pembelajaran yang telah dikenalkan oleh tim pengusul pengabdian. 
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2.4. Refleksi 

Refleksi dilakukan bersama antara tim pengusul dan peserta kegiatan di sekolah mitra. Hal ini 

dilakukan untuk mengetahui seluruh proses pelaksanaan kegiatan. Dengan adanya kegiatan refleksi 

ini, maka akan diketahui apa yang menjadi kekurangan dalam pelaksanaan pengabdian yang 

dilakukan oleh tim Abdimas, sehingga mampu menjadi bahan perbaikan untuk prospek ke depannya 

demi kemajuan sekolah mitra. 

2.5. Penerapan IPTEK 

Penerapan IPTEK yang digunakan dalam kegiatan pengabdian kepada mas yarakat di SMK Al-

Falah adalah dengan pembelajaran aktif menggunakan Canva sebagai media pembelajaran berbasis 

TIK. Berikut ini disajikan skenario pembelajaran teks negosiasi dengan menggunakan Canva sebagai 

media pembelajaran berbasis TIK: 

1. Guru diberikan sosialisasi pemahaman terkait media pembelajaran berbasis TIK. 

2. Guru diberikan sosialisasi terkait pentingnya penggunaan media pembelajaran sebagai sarana 

untuk tercapainya pembelajaran yang aktif, kreatif, inovatif, dan menyenangkan. 

3. Guru diperkenalkan dengan situs Web pada aplikasi Canva sebagai media pembelajaran 

berbasis TIK. 

4. Guru diberikan contoh cara membuat situs Web pada aplikasi canva sebagai media 

pembelajaran berbasis TIK. 

5. Guru membuat situs Web pada aplikasi Canva dengan panduan peserta pengusul yang dapat 

digunakan sebagai media pembelajaran berbasis TIK. 

6. Beberapa peserta menyajikan dan membahas bersama-sama hasil pembuatan situs Web pada 

aplikasi Canva yang telah dibuat. 

7. Setiap guru dapat memanfaatkan situs Web pada aplikasi Canva yang telah dibuat sebagai 

media pembelajaran berbasis TIK di dalam kelas. 

3. Hasil dan Pembahasan  

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang dilakukan kepada para guru di SMK Al -Falah 

menghasilkan sejumlah capaian positif, baik dari segi peningkatan kompetensi profesional maupun 

implementasi praktis dalam proses pembelajaran. Berikut hasil yang dicapai: 

1. Peningkatan Pemahaman Konseptual tentang Pemanfaatan Penggunaan Canva dalam 

pembelajaran Berbasis TIK 

a. Guru memahami konsep dasar pembelajaran berbasis TIK, meliputi pembelajaran 

digital dengan menggunakan aplikasi Canva. 

b. Terjadi peningkatan kesadaran akan pentingnya pendekatan yang menyesuaikan 

dengan kebutuhan, minat, dan kesiapan siswa. 

2. Peningkatan Keterampilan Guru dalam Membuat dan Menggunakan Situs Web pada aplikasi 

Canva 

a. Sebanyak 85% guru peserta berhasil membuat situs Web sederhana menggunakan 

aplikasi canva. 

b. Guru mampu mengintegrasikan situs Web ke dalam modul ajar sebagai perencanaan 

dalam pembelajaran. 

3. Penerapan Media Berbasis TIK Penggunaan Canva dalam Pembelajaran Nyata di Kelas  
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a. Guru mulai menggunakan Situs Web Canva untuk mendukung variasi penyajian 

materi dalam pembelajaran. 

b. Beberapa guru berhasil mengembangkan penugasan pembelajaran berbasis TIK 

dalam penggunaan Canva. 

4. Peningkatan Motivasi dan Kreativitas Guru dalam Merancang Pembelajaran Inovatif 

a. Guru merasa lebih termotivasi untuk mencoba pendekatan baru dalam pembelajaran. 

b. Muncul kolaborasi antarguru dalam mengembangkan media animasi dan saling 

berbagi praktik baik. 

5. Tanggapan Positif Terhadap Program 

a. Sebagian besar guru menyatakan bahwa pelatihan dan pendampingan ini sangat 

bermanfaat dan relevan dengan kebutuhan mereka di era digital. 

b. Guru menyarankan agar kegiatan serupa dapat dilakukan secara berkala untuk 

memperdalam kemampuan TIK dan Penggunaan media pembelajaran digital seperti 

penggunaan Canva. 

Tabel 1. Hasil yang dicapai 

No Aspek yang Dinilai Hasil yang Dicapai 

1 Pemahaman tentang pembelajaran 
berbasis TIK 

Guru memahami tentang pembelajaran berbasis 
TIK 

2 Keterampilan membuat Situs Web pada 
aplikasi Canva 

85% guru mampu membuat situs Web pada 
apikasi Canva 

3 Integrasi ke dalam pembelajaran Situs Web digunakan di kelas untuk membuat 
media pembelajaran 

4 Kreativitas dan kolaborasi Guru lebih termotivasi, aktif berkolaborasi dalam 
membuat media 

5 Tanggapan terhadap kegiatan 95% guru menyatakan pelatihan sangat relevan 
dan bermanfaat 

Sumber: Dokumen pribadi 

Berikut adalah diagram batang yang menunjukkan capaian guru dalam kegiatan pengabdian 

masyarakat: 

1. 85% guru mampu membuat situs web pada aplikasi canva. 

2. 95% guru merasa pelatihan relevan dan bermanfaat. 

3. 75% guru mulai menerapkan pembelajaran digital berbasis TIK. 

 

Gambar 1. Hasil yang dicapai 
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4. Kesimpulan 

Kegiatan pengabdian masyarakat ini telah memberikan kontribusi positif dalam meningkatkan 

pemahaman dan keterampilan guru di SMK Al-Falah dalam mengembangkan media pembelajaran 

yang sesuai dengan prinsip pembelajaran berbasis TIK. Melalui pelatihan dan pendampingan, guru 

mampu menciptakan dan memanfaatkan penggunaan Canva sebagai alat bantu yang efektif dalam 

menyampaikan materi ajar kepada siswa dengan beragam kebutuhan, gaya belajar, dan potensi. 

Penggunaan Canva terbukti meningkatkan keterlibatan dan motivasi belajar siswa serta 

mempermudah pemahaman materi pembelajaran. Pembelajaran menjadi lebih menyenangkan, 

bermakna, dan adaptif terhadap keberagaman siswa. Kegiatan ini juga mendorong lahirnya inovasi 

dan kreativitas dalam pembelajaran berbasis teknologi digital di lingkungan sekolah. 
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