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Kata Pengantar 

 
 

 

 

 

Selamat datang dalam dunia yang memikat dari 

pembelajaran mesin melalui buku ini yang berjudul 

"Pengantar Machine Learning." Buku ini adalah panduan 

yang merinci konsep, teknik, dan penerapan pembelajaran 

mesin, membawa pembaca dalam perjalanan mendalam 

untuk memahami inti dari kecerdasan buatan. 

Pembelajaran mesin telah menjadi tulang punggung dari 

revolusi teknologi, mengubah cara kita berinteraksi dengan 

dunia digital. Dalam buku ini, pembaca akan diajak untuk 

memahami dasar-dasar pembelajaran mesin, mulai dari 

konsep dasar hingga penerapan praktis dalam berbagai 

konteks. 
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Penulis membuka jendela ke kompleksitas algoritma 

pembelajaran mesin, menjelaskan dengan jelas bagaimana 

mesin dapat "belajar" dari data dan membuat prediksi yang 

berarti. Buku ini tidak hanya mengeksplorasi teori, tetapi 

juga memberikan wawasan tentang aplikasi di dunia nyata, 

mulai dari analisis data hingga pengembangan model 

prediktif. 

Dengan bahasa yang akrab dan pendekatan yang mudah 

dipahami, buku ini cocok untuk pembaca dari berbagai latar 

belakang, baik yang baru memasuki dunia pembelajaran 

mesin maupun yang ingin mendalami pengetahuannya. 

Penekanan pada studi kasus dan contoh praktis menjadikan 

buku ini sebagai panduan yang dapat diterapkan dengan 

mudah. 

Kami berharap, melalui "Pengantar Machine Learning" ini, 

pembaca akan mendapatkan dasar yang kokoh dalam 

memahami pembelajaran mesin dan merasa terinspirasi 

untuk menggali lebih dalam ke dalam dunia yang tak 

terbatas ini. Selamat membaca dan menjelajahi keajaiban 

dari kecerdasan buatan! 

 

     Medan,    Desember 2023 

 

 

     Penulis 
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BAB 1 PENGANTAR MACHINE 
LEARNING 

 

 

 

Pendahuluan 

Pembelajaran mesin adalah cabang kecerdasan 

buatan yang memungkinkan komputer “belajar mandiri” 

dari data pelatihan dan meningkat seiring waktu, tanpa 

diprogram secara eksplisit. Algoritme pembelajaran mesin 

mampu mendeteksi pola dalam data dan mempelajarinya, 

untuk membuat prediksi sendiri. Singkatnya, algoritme dan 

model pembelajaran mesin belajar melalui pengalaman. 

Dalam pemrograman tradisional, seorang insinyur 

komputer menulis serangkaian arahan yang 

menginstruksikan komputer bagaimana mengubah data 

masukan menjadi keluaran yang diinginkan. Instruksi 

sebagian besar didasarkan pada struktur IF-THEN. Ketika 
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BAB 2 TEORI MACHINE LEARNING 
 

 

 

Pendahuluan 

Machine learning merupakan bagian dari kecerdasan 

buatan yang menginstruksikan komputer untuk 

mempelajari informasi dari data dan mengeluarkan prediksi 

atau tindakan berdasarkan interpretasi terhadap data 

tersebut. Dengan machine learning, komputer dapat 

mengambil keputusan atau melakukan tindakan 

berdasarkan analisis data tanpa memerlukan pemrograman 

eksplisit (Gregorius N. Elwirehardja; Teddy Suparyanto; 

Bens Pardamean, 2023). Secara sederhana, mesin 

"mengambil pelajaran" dari pengalaman sebelumnya dan 

menggunakan pengetahuan yang diperoleh untuk 

menghadapi situasi baru. Beberapa konsep yang terkandung 

dalam definisi tersebut mencakup:  
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BAB 3 MACHINE LEARNING 
LIFECYCLE 

 

 

 

Pendahuluan 

Machine Learning Lifecycle adalah sebuah panduan 

esensial dalam pengembangan dan penerapan solusi 

Machine Learning. Dalam era di mana data telah menjadi 

aset berharga, konsep ini memungkinkan kita untuk 

mengambil langkah-langkah yang terstruktur dalam 

memecahkan masalah dan membuat prediksi cerdas. 

Machine Learning Lifecycle mencakup serangkaian tahapan, 

mulai dari pemahaman masalah hingga pelatihan model dan 

akhirnya implementasi solusi. Meskipun setiap proyek 

Machine Learning memiliki karakteristiknya sendiri, 

pemahaman akan proses ini memberikan landasan yang 

kokoh untuk mencapai kesuksesan dalam penggunaan 
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BAB 4 ALGORITMA MACHINE 
LEARNING 

 

 

 

Pendahuluan 

Salah satu bidang Kecerdasan Buatan yang semakin 

popular saat ini adalah Machine Learning. Sub bidang ini 

fokus pada bagaimana membuat suatu mesin dapat belajar 

berdasarkan data yang ada atau pengalaman sebelumnya 

untuk melakukan tugas-tugas tertentu (Trivusi, 2023).  

Dalam melakukan analisis data ataupun mempelajari 

tugasnya, Machine Learning membutuhkan cabang ilmu 

lain seperti Statistik, Matematika, serta Data Mining. 

Contoh awal penerapan Machine Learning yang cukup 

fenomenal adalah aplikasi game catur Deep Blue yang 

dikembangkan oleh IBM dimana aplikasi tersebut mampu 

mengalahkan pecatur dunia Gary Kasparov (Takdirillah, 
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BAB 5 SUPERVISED LEARNING 
 

 

 

Pendahuluan 

Supervised Learning (pembelajaran terbimbing) 

adalah salah satu paradigma di Machine Learning untuk 

menghasilkan model yang dapat memberikan prediksi yang 

akurat atau klasifikasi yang benar ketika dihadapkan pada 

data baru yang belum pernah dilihat sebelumnya (Mueller & 

Massaron, 2021; Sullivan, 2017a).  

Supervised learning terjadi ketika suatu algoritme 

belajar dari data contoh dan respons target terkait yang 

dapat terdiri dari nilai numerik atau label string, seperti 

kelas atau tag, untuk kemudian memprediksi respons yang 

benar ketika diberikan contoh baru (Mueller & Massaron, 

2017, 2021). Pendekatan yang diawasi memang mirip 

dengan pembelajaran manusia di bawah pengawasan 
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BAB 6 REGRESI LOGISTIK 
 

 

 

Pendahuluan 

Algoritme Logistic regression digunakan pada model 

prediksi (regresi) yang memiliki atribut tergantung 

(dependen). Pada algoritme Logistik regresi terkenal dengan 

adanya atribut dummy merupakan atribut dikotomus, yaitu 

atribut biasanya menggunakan nilai biner. Seperti di 

simbolkan kepada nilai 1 dan 0. Sering diterapkan pada riset 

rumpun dalam auditing, seperti penggunaan atribut untuk 

auditor dalam system keuangan, nilai 0 bila melakukan 

pergantian auditor, nilai 1 bila tidak melakukan pergantian 

auditor. Penelitian lain juga dilakukan pada bidang ilmu 

auntansi forensik, yaitu menghitung kemungkinan fraud 

dan tidak fraund dalam transaksi keuangan (DECHOW et 

al., 2011). 
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BAB 7 SUPPORT VECTOR 
MACHINES (SVM) 

 

 

 

Pendahuluan 

Pertama kali teori SVM (Support Vector Machines) 

dikenalkan pada tahun 1963 oleh Vladimir Vapnik dan 

Alexey Chervenonkis sebagai teori statistik. Namun, baru 

tahun 1990-an, SVM diperkenalkan sebagai konteks 

pembelajaran mesin oleh Vladimir Vapnik dan Corinna 

Corres yang dimana SVM merupakan rangkaian konsep 

unggulan dalam bidang pattern recognition dan metode 

learning machines dengan konsep Structural Risk 

Minimization (SRM) memiliki fungsi yang digunakan untuk 

temukan garis hyperlane yang terbaik dengan cara pisahkan 

dua class pada fitur (feature) space. Garis hyperplane harus 

memiliki margin (jarak terdekat antara titik-titik pelatihan 
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BAB 8 NAÏVE BAYES 
 

 

 

Pendahuluan 

Dalam bab ini, akan dibahas salah satu algoritma 

klasifikasi data yang dikenal sederhana namun efektif dalam 

ilmu data (data science) dan pembelajaran mesin (machine 

learning), yaitu pengklasifikasi Naïve Bayes (Naïve Bayes 

Classifier) yang pertama kali diperkenalkan oleh seorang 

matematikawan abad ke-18, Thomas Bayes.  

Naive Bayes classifier (NBC) adalah salah satu model 

machine learning yang digunakan untuk memprediksi kelas 

atau label dari suatu data berdasarkan pola-pola yang 

terdapat dalam data tersebut. Misalnya pola isi email yang 

diklasifikasikan sebagai spam atau bukan spam (Mukhtar et 

al., 2022; Wahyuningtyas et al., 2020), sentimen yang 

terkandung di dalam komentar-komentar yang disampaikan 



 

131 

 

BAB 9 K-NEAREST NEIGHBORS 
 

 

 

Pendahuluan 

k-Nearest Neighbors (k-NN) adalah salah satu 

algoritma klasifikasi paling dasar namun penting dalam 

Machine Learning. Itu milik domain pembelajaran yang 

diawasi dan menemukan aplikasi intensif dalam pengenalan 

pola, penambangan data, dan deteksi intrusi. k-NN memiliki 

prinsip kerja dengan menemukan sekelompok k objek di 

kumpulan data pelatihan yang paling dekat dengan objek uji, 

dan mendasarkan pemberian label pada mayoritas kelas 

tertentu di lingkungan data. Hal ini mengatasi masalah 

bahwa dalam banyak kumpulan data, kecil kemungkinannya 

bahwa satu objek akan sama persis dengan objek lainnya, 

serta fakta bahwa informasi yang bertentangan tentang kelas 

suatu objek mungkin disediakan oleh objek yang paling 
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BAB 10 K-MEANS 
 

 

 

Pendahuluan 

Metode klasterisasi K-Means adalah teknik yang 

digunakan untuk mengelompokkan data menjadi beberapa 

cluster berdasarkan kesamaan antara titik data. 

Karakteristik penting dari metode K-Means adalah 

menentukan:  

1. Jumlah Cluster (K) 

Anda perlu menentukan jumlah cluster yang 

diinginkan sebelum menjalankan algoritma, dan ini 

dapat menjadi tantangan. Beberapa metode, seperti 

"elbow method," dapat membantu menentukan K 

yang sesuai.  

2. Sensitif terhadap Inisialisasi Awal 

Hasil K-Means dapat bervariasi tergantung pada titik 
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BAB 11 K-MEDOIDS CLUSTERING 
 

 

 

Pendahuluan 

Algoritma pengelompokan K-means memiliki 

sensitivitas terhadap outlier, karena rata-rata rentan 

terhadap pengaruh dari nilai-nilai yang ekstrem. 

Pengelompokan K-medoids adalah sebuah variasi dari K-

means yang lebih kokoh dalam menghadapi gangguan dan 

outlier. Alih-alih menggunakan nilai rata-rata sebagai pusat 

klaster, K-medoids menggunakan titik aktual yang berada 

dalam klaster sebagai representasinya. Medoid adalah objek 

yang terletak paling tengah dalam klaster, dengan jumlah 

jarak minimum ke objek lain.  

K-Means dan K-Medoids adalah dua algoritma 

pengelompokan data yang memiliki perbedaan signifikan 

dalam pendekatan mereka. Perbedaan utama antara 



168 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

169 

 

BAB 12 JARINGAN SARAF TIRUAN 
 

 

 

Pendahuluan 

Banyak kemajuan yang telah dicapai dalam 

mengembangkan sistem cerdas, beberapa di antaranya 

terinspirasi oleh jaringan saraf biologis. Peneliti dari 

berbagai disiplin ilmu sedang merancang jaringan syaraf 

tiruan (JST) untuk memecahkan berbagai masalah dalam 

pengenalan pola, prediksi, optimasi, memori asosiatif, dan 

kontrol. Pendekatan konvensional telah diusulkan untuk 

memecahkan masalah ini. Meskipun aplikasi yang berhasil 

dapat ditemukan di lingkungan tertentu yang cukup baik, 

tidak ada yang cukup fleksibel untuk bekerja dengan baik di 

luar domainnya. JST memberikan alternatif yang menarik, 

dan banyak aplikasi yang dapat mengambil manfaat dari 

penggunaannya. 
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