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Kata Pengantar 

Selamat datang dalam lembar-lembar buku ini yang 
membahas tentang jaringan komputer. Jaringan komputer 
telah mengubah dunia kita secara fundamental, membuka 
pintu menuju era digital yang tak terbatas dan memberi kita 
akses yang cepat dan mudah ke informasi serta sumber daya 
yang tersebar di seluruh penjuru dunia. Buku ini hadir untuk 
menggali lebih dalam konsep, prinsip, dan teknologi yang 
mendasari jaringan komputer, serta untuk memberikan 
pemahaman yang kuat tentang bagaimana jaringan tersebut 
beroperasi dan berinteraksi dengan dunia yang kita tinggali 
saat ini. 
Jaringan komputer adalah jantung dari infrastruktur teknologi 
informasi modern. Dari Internet yang melibatkan jutaan 
perangkat terhubung hingga jaringan lokal di kantor atau 
rumah kita sendiri, jaringan komputer memungkinkan 
komunikasi, berbagi data, dan kolaborasi secara efisien di 
antara pengguna di seluruh dunia. Buku ini bertujuan untuk 
memberikan fondasi yang kokoh bagi pembaca dalam 
memahami dasar-dasar jaringan komputer, mulai dari konsep 
dasar hingga teknologi lanjutan. 
Dalam buku ini, Anda akan dibawa dalam perjalanan mengenal 
berbagai aspek penting tentang jaringan komputer. Anda akan 
mempelajari tentang model-model jaringan, protokol-
protokol komunikasi yang digunakan, topologi-topologi 
jaringan yang umum, serta arsitektur-arsitektur jaringan yang 
berbeda. Selain itu, Anda juga akan diperkenalkan dengan 
topik-topik seperti pengamanan jaringan, manajemen 
jaringan, jaringan nirkabel, dan komputasi awan (cloud 
computing). 

Medan,     Mei 2023 
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BAB 1 SEJARAH JARINGAN KOMPUTER 
 

 

 

Pendahuluan 

Jaringan komputer merujuk pada perangkat 

komputasi yang saling terhubung dan memiliki 

kemampuan untuk berbagi sumber daya serta bertukar 

data. Untuk mengirimkan informasi di antara perangkat 

jaringan, digunakan sistem aturan yang dikenal sebagai 

protokol komunikasi. Fungsi dari protokol ini adalah untuk 

mengirimkan informasi melalui teknologi yang dapat 

berupa fisik atau nirkabel. 

 

Sejarah Jaringan Komputer 

Suatu computer network atau jaringan komputer 

merujuk pada hubungan antara beberapa komputer yang 

terhubung satu sama lain. Dengan adanya jaringan 

komputer ini, komputer-komputer tersebut dapat 

diintegrasikan dan saling terhubung sehingga dapat 

mengakses dan bertukar data tanpa memindahkan media 

penyimpanan data seperti USB, harddisk, dan SD card dari 

satu komputer ke komputer lainnya. Pada awalnya, 

jaringan komputer telah dikembangkan di Amerika pada 

tahun 1940. Inisiatif ini awalnya muncul dari proyek 

pengembangan Model I di Laboratorium Bell dan kelompok 

riset dari Universitas Harvard. Kemudian, jaringan 

komputer berkembang dan mampu terhubung dengan 

internet. Proyek tersebut bertujuan untuk memungkinkan 

beberapa perangkat sistem komputer digunakan bersama-
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BAB 2 PENGANTAR JARINGAN KOMPUTER 
 

 

 

Pendahuluan 

Jaringan komputer adalah teknologi yang 

memungkinkan perangkat komputer untuk saling 

terhubung dan berkomunikasi satu sama lain. Jaringan 

komputer juga memungkinkan perangkat untuk berbagi 

sumber daya dan informasi, sehingga meningkatkan 

efisiensi dan produktivitas pengguna. Saat ini, jaringan 

komputer menjadi sangat penting dalam berbagai bidang, 

seperti bisnis, pendidikan, kesehatan, dan hiburan. Dalam 

mengenal jaringan komputer, terdapat beberapa konsep 

dasar yang perlu dipahami. Hal ini akan memudahkan 

pengguna untuk memahami cara kerja jaringan komputer, 

serta melakukan konfigurasi dan troubleshooting jika 

terdapat masalah pada jaringan. 

Beberapa konsep dasar yang perlu dipahami dalam 

jaringan komputer antara lain model OSI dan TCP/IP, 

kabel dan perangkat jaringan, topologi jaringan, protocol 

dan layanan jaringan, keamanan jaringan, serta tren 

teknologi jaringan terbaru.  

Mengenai konsep dasar jaringan komputer, serta 

bagaimana jaringan komputer dapat digunakan secara 

efektif dan aman. Diharapkan artikel ini dapat memberikan 

gambaran yang jelas dan mudah dipahami mengenai 

jaringan komputer bagi pembaca yang ingin mempelajari 

atau meningkatkan pengetahuannya dalam bidang ini. 

 

Jaringan Berdasarkan Area 
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BAB 3 ARSITEKTUR JARINGAN KOMPUTER 
 

 

 

Pendahuluan 

Sejak dua dekade lalu ketika pengguna komputer 

menggunakan terminal untuk mengakses sumber daya 

CPU, jaringan komputer saat ini telah menjadi semakin 

canggih dan fleksibel dan juga tentu saja menjadi semakin 

kompleks. Saat ini jaringan komputer mencakup dari 

komputer kecil yang mendukung satu atau dua terminal 

hingga komputer skala besar yang terdiri dari belasan unit 

pemrosesan dengan beragam ukuran dan saling 

berinterkoneksi satu sama lain dengan ribuan terminal 

dengan beragam bentuk multpleksor dan kontroller yang 

menjembataninya. 

Evolusi yang terjadi begitu cepat memicu berbagai 

usaha untuk mengganti metode desain jaringan ad hoc 

dengan suatu cara yang sistematis untuk mengorganisasi, 

memahami dan mengajarkan topik jaringan komputer 

secara detail. Saat ini cara untuk memahami jaringan 

digunakan oleh para ahli, tetapi menggunakan jargon 

sendiri, dan definisi yang jelas dan saling bertentangan 

yang biasanya membuat lebih sulit untuk memahami 

tentang jaringan komputer itu sendiri. 

Bab ini bertujuan untuk memberikan pemahaman 

terhadap jaringan komputer dalam dua sisi yaitu dengan 

melihat sejarah dari implementasi arsitektur komputer dan 

dengan merangkum arsitektur jaringan berbasis layar 

modern. Arsitektur-arsitektur ini merupakan acuan atas 

implementasi yang berbasis dan terdiri dari beragam 

protokol yaitu sekumpulan aturan yang mendasari cara 



36 
 

BAB 4 HARDWARE JARINGAN KOMPUTER 
 

 

 

Pendahuluan 

Perangkat keras jaringan komputer adalah 

perangkat yang digunakan untuk menghubungkan dua atau 

lebih komputer melalui jaringan komputer. Untuk itu 

setiap komputer yang terhubung dapat berbagi file, data, 

dan sumber daya lainnya. 

 

Media Transmisi 

Saat menyiapkan jaringan komputer lokal, yang 

terpenting salah satu pilihan sarana transmisi data. Media 

yang paling umum digunakan jaringan yaitu kabel. Tentu 

saja, kabel yang dibutuhkan dalam jaringan komputer 

berbeda dengan bagian elektronik lainnya. Jenis kabel yang 

digunakan dalam jaringan merupakan kabel koaksial, kabel 

STP, kabel UTP dan kabel serat optik.   

 

Gambar 12 Kabel Coaxial 

Kabel coaxial salah satu jenis kabel jaringan yang 

memiliki bentuk berlapis. Merupakan salah satu kabel di 
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BAB 5 SOFTWARE JARINGAN KOMPUTER 
 

 

 

Pendahuluan 

Jaringan komputer membutuhkan sebuah software 

yang dapa mengatur data agar di trasmisikan ke dalam 

media hardware jaringan komputer agar dapat berfungsi 

dan bergerak sesuai dengan keinginan penggunanya. 

Perangkat lunak jaringan itu sendiri memiliki fitur jaringan 

yang memungkinkan kita untuk mencari dan melihat host 

mana yang terhubung dari satu komputer ke komputer lain, 

melihat data apa yang sedang berjalan, dan banyak fitur 

lainnya. Pada dasarnya, software jaringan ini berfungsi 

sebagai alat untuk memantau dan menampilkan semua 

aktivitas jaringan di komputer Anda. Pada bab ini penulis 

akan membahasa lebih rinci tentang software dan 

componen yang di butuhkan untuk jaringan komputer. 

 

Apa Itu Software Jaringan Komputer 

Software Jaringan Komputer didefinisikan sebagai 

software yang datapa membatu seorang administrator 

jaringan computer dalam operasi, desain, pemantauan, dan 

implementasi jaringan komputer.  

Jika kita sebagai seorang administrator jaringan 

komputer maka kita membutuhkan software jaringan 

komputer sebagai pembatu untuk membuat desaian sebuah 

jaringan sehingga untuk pengerjaan jaringan dapat 

dilakukan dengan mudah contohnya adalah Ketika kita 

akan melihat trafif keluar masuk jaringan data makan kita 

membutuhkan netwotk trafik menajer sebagai alat bantu. 
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BAB 6 TOPOLOGI JARINGAN KOMPUTER 
 

 

 

Pendahuluan 

Jaringan komputer terkoneksi melalui kabel dan 

dibentuk menjadi sebuah topologi sesuai dengan 

kebutuhan. Terdapat dua jenis topologi, yaitu topologi 

berbentuk fisik dan topologi logika atau disebut dengan 

metode akses aliran data pada jaringan. Diluar keduanya 

ada istilah topologi untuk WLAN (Wireless Local Area 

Notwork) yang lebih banyak menggunakan gelombang 

elektromagetik (radio) sebagai penghubung antar node. 

Selain itu ada beberapa topologi yang jarang di 

gunakan bahkan para pakar jaringan topologi ini dianggap 

tidak ada yaitu topologi line. Berikutnya ada topologi untuk 

security (keamanan) jaringan supaya terhindar dari 

serangan atau gangguan baik secara internal maupun 

eksternal. Dunia yang semakin maju dengan adanya 

tekonologi canggih bidang jaringan komputer, juga 

menyebabkan adanya smart network. Sehingga muncul 

topologi smart network atau jaringan cerdas. 

Beberapa topologi jaringan ada yang mudah 

diterapkan, ada juga yang sulit diterapkan tergantung 

pilihan. Namun karena majunya teknologi tentu saja yang 

dipilih adalah yang praktis, dan dapat digunakan dengan 

efisien. Meningkatnya jaringan komputer pada jenis 

nirkabel, dapat memudahkan kita mendapatkan informasi 

yang diinginkan. Semoga dengan penjelasan topologi 

jaringan komputer dapat menambahkan wawasan anda 

dalam mempelajari jaringan komputer. 
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BAB 7 PROTOKOL JARINGAN KOMPUTER 
 

 

 

Pendahuluan 

Protokol jaringan komputer adalah kumpulan aturan 

yang mengatur bagaimana komputer akan bertukar data. 

Protokol jaringan komputer mengatur cara komputer 

menghubungkan satu sama lain, mengirim data, dan 

memastikan data yang dikirimkan sudah sampai di tujuan 

dengan benar. Protokol jaringan komputer adalah 

komponen penting dalam semua jaringan yang 

menggunakan internet. hal ini juga di sebut sebagai 

standarisasi dalam bidang teknik khususnya ilmu komputer 

yang juga berarti, seperangkat aturan atau prosedur untuk 

transmisi data antara perangkat elektronik (Amin and Nur, 

2022). 

Protokol jaringan komputer memungkinkan 

komputer-komputer di jaringan untuk berkomunikasi 

secara efektif dan aman. Dengan menggunakan protokol 

yang sesuai, komputer-komputer dapat berinteraksi secara 

efektif untuk mengirim dan menerima data, mengakses 

layanan, dan berbagi sumber daya. 

 

Pengertian Protokol Jaringan Komputer 

Protokol Jaringan adalah perangkat aturan yang 

mengatur komunikasi beberapa komputer di dalam sebuah 

jaringan, Protokol jaringan komputer adalah aturan yang 

digunakan untuk mengatur komunikasi antara komputer 

rotokol mengatur aspek seperti format pesan, tanda tangan 

digital, algoritma enkripsi, dan cara mengirimkan dan 
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BAB 8 TCP/IP DAN IP ADDRESS JARINGAN 
KOMPUTER 

 

 

 

Pendahuluan 

Jaringan komputer merupakan keterhubungan host 

minimal terdiri dari 2 unit host, yang mampu saling 

berkomunikasi. Host dalam jaringan komputer adalah 

segala perangkat yang akan menjadi pengguna jaringan 

komputer tersebut. Host pada jaringan komputer dapat 

terdiri dari komputer desktop, notebook/laptop, 

smartphone, smart TV, printer, server. Jaringan komputer 

dapat dikatakan berhasil terbentuk jika satu host dengan 

host lainnya dapat melakukan “ping” dan menghasilkan 

respon “reply from”. Jika hasil uji “ping” menghasilkan 

respon “request time out”, walaupun terhubung secara fisik 

atau nirkabel belum dapat dikatakan sebuah jaringan 

komputer berhasil dibuat. 

Agar satu host dan host lainnya dapat 

berkomunikasi, diperlukan sebuah protocol yang bertugas 

untuk mengatur lalu lintas data saat melakukan 

komunikasi. Selain itu aturan ini dibuat untuk 

menyeragamkan dari setiap pabrikan perangkat host dan 

perangkat jaringan komputer lainnya untuk terhubung ke 

dalam sebuah jaringan komputer. Bayangkan saja jika 

semua perangkat jaringan atau host jaringan yang saat ini 

terdiri dari banyak merk pabrikan tidak memiliki sebuah 

standar dalam hal bagaimana terhubung ke dalam sebuah 

jaringan komputer dan bagaimana proses pengiriman dan 

penerimaan data diatur dalam sebuah jaringan komputer 

maka komputer, notebook/laptop, smartphone yang anda 
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BAB 9 SUBNET DAN KONSEP ROUTING 
JARINGAN KOMPUTER 

 

 

 

Pendahuluan 

Subnetting adalah upaya/proses membagi jaringan 

dengan banyak host menjadi beberapa jaringan dengan 

lebih sedikit host. Teknologi subnet memperluas ukuran 

jaringan dan tidak membatasi kelas IP tetap A, B dan C. 

Routing merupakan kinerja bagian jalur protokol dalam 

mengirimkan data. 

 Pada umumnya serta proses kinerja lalulintas atau 

perubahan data serta pertukaran informasi data yang 

berjalur memiliki alamat IP address agar bisa mendapatkan 

informasi yang sama dan bisa saling berkomunikasi serta 

berjalan dengan baik. 

Untuk itu diperlukan proses alamat IP address agar 

terhubung dengan jaringan melalui proses pengiriman data 

pada komputer 1 dengan yang lainnya bertujuan untuk 

bagian paket data terkirim dengan benar dan sesuai 

keinginan alamat IP address tersebut. 

 

Subnet 

Merupakan salah satu proses kinerja lalulintas 

jaringan untuk bisa dijalankan dari proses tersebut disebut 

subneting jaringan karena subneting proses pengiriman 

data melalui alamat yang disebut IP address untuk 

bertujuan agar bisa dicek apakah jaringan komputer 

menggunakan alamat yang sama. Jikalau tidak maka proses 

kinerja lalulintas jaringan disebut tidak dapat 
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BAB 10 IPV6 
 

 

 

Pendahuluan 

IPv6 adalah versi terbaru dari protokol Internet yang 

digunakan untuk mengalokasikan alamat IP ke perangkat 

di jaringan global. Perbedaan utama antara IPv4 dan IPv6 

adalah jumlah bit yang digunakan dalam alamat IP. Alamat 

IPv4 menggunakan 32 bit, sedangkan alamat IPv6 

menggunakan 128 bit. Format alamat IPv6 terdiri dari 

delapan blok empat digit heksadesimal yang dipisahkan 

oleh titik dua-poin dobel (::).  

Setiap blok dapat berupa satu atau beberapa digit 

heksadesimal, dan blok kosong dapat digunakan hanya 

sekali dalam alamat. IPv6 merupakan protokol Internet 

terbaru dengan kapasitas alamat yang lebih besar, 

pengelolaan alamat yang lebih efisien, kemampuan 

keamanan yang lebih kuat, kemampuan mobilitas yang 

lebih baik, dan kemampuan untuk mengalokasikan alamat 

secara otomatis.  

Ada beberapa kelebihan IPv6 untuk dikembangkan 

dan diimplementasikan dalam jaringan komputer, namun 

adopsi IPv6 tidaklah mudah, dan masih terdapat beberapa 

tantangan. Solusi terhadap tantangan ini termasuk 

kampanye edukasi dan pelatihan untuk memperkenalkan 

IPv6 kepada pengguna dan ahli jaringan, serta dukungan 

dan insentif untuk migrasi IPv4 ke IPv6 

 

Pengenalan IPv6 

IPv6 (Internet Protocol version 6) adalah protokol 
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BAB 11 INTRANET DAN INTERNET 
 

 

 

Pendahuluan 

Intranet dan Internet adalah jaringan komputer 

yang menghubungkan banyak komputer untuk berbagi 

informasi, berkomunikasi dan bertukar data dan informasi. 

Internet adalah jaringan komputer yang besar yang 

menghubungkan jaringan komputer dan pengguna 

komputer di seluruh dunia, sedangkan intranet adalah 

jaringan yang berfungsi seperti Internet tetapi terbatas 

penggunaannya dan terletak di dalam jaringan komputer 

tertentu, misalnya komputer yang berada dalam jaringan 

komputer perusahaan. 

Internet adalah jaringan yang dapat diakses oleh 

publik yang menggunakan standar sistem global 

Transmission Control Protocol atau Internet Protocol Suite 

(TCP/IP), sehingga publik dapat saling berkomunikasi, 

berhubungan dan bertukar datadan informasi meskipun 

berada dalam jarak yang berjauhan. Informasi dalam 

bentuk teks, foto, video, musik dan sebagainya tersebut 

dapat diakses melalui World Wide Web (WWW). Untuk 

dapat menggunakan www diperlukan adanya web browser.  

Intranet merupakan jaringan pribadi (Private 

Network) yang menggunakan jaringan Internet untuk 

berbagi dan bertukar data dan informasi pada jaringan 

lokal, seperti perusahaan, organisasi, sekolah, universitas 

dan lain sebagainya. Intranet juga merupakan sebuah Local 

Area Network (LAN), yang mencakup area kecil. 
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BAB 12 JARINGAN KOMPUTER WIRELESS 
 

 

 

Pendahuluan 

Jaringan tanpa kabel (wireless) merupakan sebuah 

teknologi yang mampu menggabungkan dua atau lebih 

piranti untuk berkomunkasi tanpa harus menggunakan 

media kabel dalam pengiriman data. Artinya, dengan 

menggunakan jaringan tanpa kabel kita bisa terus 

terhubung walaupun berada jauh dari router. Jaringan 

tanpa kabel (wireless) mempergunakan gelombang 

elektromagnetik yang terdiri dari mikro, radio dan infra red 

dalam proses transfer data antar perangkat. 

Selain dari itu, jarak yang mampu dicapai 

mempergunakan jaringan tanpa kabel juga bervariasi, ada 

yang dalam jarak dekat dan ada pula yang jarak jauh. Bila 

dikomparasikan dengan jaringan yang menggunakan kabel 

seperti komputer yang harus mempergunakan kabel agar 

dapat tersambung ke internet, sudah pasti lebih efisien 

menggunakan jaringan tanpa kabel. 

Pada era terdahulu, jaringan yang menggunakan 

kabel dianggap lebih cepat dan aman, namun seiring 

meningkatnya inovasi teknologi, jaringan tanpa kabel 

disebut-sebut membuat kesenjangan pada akhirnya 

menjadi berkurang.  

 

Macam-Macam Jaringan Wireless 

Berdasarkan jangkauannya, jaringan tanpa kabel 

(wireless) mempunyai 4 (empat) macam yang di antaranya 

Wireless Wide Area Network (WWAN), Wireless 
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BAB 13 DNS (DOMAIN NAME SYSTEM) 
 

 

 

Pendahuluan 

Sebuah sistem bernama DNS (Domain Name 

System) mendistribusikan informasi tentang host atau 

nama domain dalam bentuk basis data terdistribusi melalui 

jaringan komputer seperti Internet. 

DNS telah menyediakan sebuah alamat IP untuk 

setiap nama hosting dan mencatat setiap server yang 

melakukan setiap kegiatan. DNS (Domain Name System) 

adalah alat untuk mengidentifikasi setiap komputer sebagai 

entitas yang berbeda di dalam jaringan internet. Ini 

dilakukan dengan menggunakan sistem bantuan alamat 

protokol internet untuk menerjemahkan dari nama domain 

ke alamat IP dan sebaliknya. 

Sistem Nama Domain saat ini adalah sistem resolusi 

nama berpemilik yang mau tidak mau dikirim ke setiap 

komputer rumah, laptop, atau perangkat lain yang 

terhubung ke Internet atau jaringan pribadi. DNS sering 

digunakan untuk merujuk ke layanan nama domain. 

 

Prinsip Dasar DNS 

Sistem basis data terdistribusi yang disebut Domain 

Name System (DNS) digunakan untuk resolusi nama 

komputer di jaringan yang menggunakan TCP/IP 

(Transmission Control Protocol/Internet Protocol). Secara 

umum, DNS digunakan dengan browser web dan klien 

email, yang terhubung ke Internet karena membantu 

menerjemahkan nama host untuk komputer menjadi 
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