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Kata Pengantar 
 

 

Selamat datang dalam lembaran baru pembelajaran yang 

membawa kita ke era Society 5.0, di mana inovasi dan 

teknologi merajut kisah baru bagi dunia pendidikan. Buku 

ini, "Pembelajaran di Era Society 5.0," merupakan 

pengantar mendalam ke dalam transformasi lanskap 

pendidikan yang diperkaya oleh kemajuan teknologi, konsep 

kecerdasan buatan, dan kolaborasi antara manusia dan 

mesin. 

Dalam perjalanan kita, kita akan menjelajahi bagaimana 

pendidikan telah bermetamorfosis dari tradisional hingga 

mencapai tingkat kecerdasan tinggi yang dihadirkan oleh 

Society 5.0. Pembaca akan diajak merenung tentang peran 

teknologi, konektivitas, dan integrasi dalam membentuk 

cara kita belajar dan mengajar. 

Buku ini bukan hanya sekadar memaparkan perubahan, 

tetapi juga mengeksplorasi tantangan dan peluang yang 
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muncul. Dengan pendekatan holistik, kami menggali 

konsep-konsep seperti pembelajaran berbasis teknologi, 

pengembangan keterampilan abad ke-21, dan adaptasi 

kurikulum untuk mengikuti laju perubahan yang cepat. 

Pembelajaran di era Society 5.0 tidak hanya menyangkut 

penguasaan teknologi, tetapi juga menekankan pentingnya 

etika, kreativitas, dan kepekaan sosial. Buku ini memberikan 

panduan bagi para pendidik, siswa, dan pemangku 

kepentingan pendidikan untuk mengoptimalkan peluang 

yang dihadirkan oleh revolusi ini. 

Terima kasih kepada semua kontributor yang telah berupaya 

untuk menyajikan informasi yang mendalam dan inspiratif. 

Semoga buku ini menjadi sumber wawasan bagi mereka 

yang tertarik memahami bagaimana pendidikan dapat 

mengukir jalan menuju masa depan yang lebih cerdas dan 

berkelanjutan di era Society 5.0. 

Selamat menikmati perjalanan intelektual ini yang 

membawa kita lebih dekat kepada visi pembelajaran yang 

terhubung, inovatif, dan memberdayakan. 

 

 

       Medan,    Januari 2023 
 
 

          
         Penulis 



 

iii 
 

Daftar Isi 
 
 

 
 
Kata Pengantar  .................................................................................... i 
Daftar Isi  .............................................................................................. iii 
 
BAB 1 KONSEP PEMBELAJARAN DI ERA SOCIETY 5.0  ................ 1 
Pendahuluan  ....................................................................................... 1 
Elemen-elemen Kunci dalam Pembelajaran di Era Society 5.0  ........ 2 
 
BAB 2 PENTINGNYA KOMPETENSI 4C DALAM             
PEMBELAJARAN  ............................................................................... 19 
Pendahuluan  ....................................................................................... 19 
Kompetensi 4C  .................................................................................... 20 
Pentingnya Komunikasi dalam Pembelajaran  ................................... 22 
Kolaborasi dalam Konteks Pembelajaran  .......................................... 24 
Pemikiran Kritis sebagai Landasan Pembelajaran yang Efektif  ....... 26 
Kasus Penerapan Pemikiran Kritis  ..................................................... 27 
Mendorong Kreativitas dalam Pembelajaran  .................................... 27 
Penerapan Kreativitas dalam Pembelajaran  ...................................... 28 
Integrasi Kompetensi 4C dalam Kurikulum  ...................................... 29 
Tantangan dan Solusi dalam Mengembangkan Kompetensi 4C  ....... 31 



iv 

 

BAB 3 SEAMLESS LEARNING  .......................................................... 33 
Pendahuluan  ....................................................................................... 33 
Model Seamless Learning  ................................................................... 34 
Interkoneksi Pembelajaran Formal dan Informal  ............................. 36 
Strategi Desain Pembelajaran  ............................................................ 38 
Teknologi dalam Seamless Learning  .................................................. 41 
Kelebihan dan Kekurangan Seamless Learning  ................................. 43 
Studi Kasus dan Penerapan Seamless Learning  ................................ 44 
Evaluasi Pembelajaran dalam Seamless Learning  ............................. 45 
 
BAB 4 EXPERIENTIAL LEARNING  .................................................. 47 
Pendahuluan  ....................................................................................... 47 
Pengertian Experiential Learning  ...................................................... 48 
Karakteristik Experiential Learning  ................................................... 49 
Model Experiential Learning  .............................................................. 51 
 
BAB 5 FLIPPED CLASSROOM  ........................................................... 57 
Pendahuluan  ....................................................................................... 57 
Konsep Flipped Clasroom  ................................................................... 58 
Pilar Penerapan Flipped Clasroom  ..................................................... 61 
Implementasi Flipped Clasroom  ........................................................ 61 
Langkah Pembelajaran Model Flipped Clasroom  .............................. 63 
Manfaat Flipped Clasroom  ................................................................. 64 
Kelemahan Flipped Clasroom  ............................................................ 66 
 
BAB 6 WEB-BASED LEARNING  ....................................................... 69 
Pendahuluan  ....................................................................................... 69 
Pengertian Web Based Learning (WBL)  ............................................ 71 
Langkah-langkah Penerapan Model Pembelajaran Web-Based       
Learning  ............................................................................................... 72 
Karakteristik Model Pembelajaran Web-Based Learning  ................. 76 
Kelebihan Web-Based Learning  ......................................................... 77 
Kekurangan Web-Based Learning  ...................................................... 77 
Perbedaan Web-Based Learning dan E-Learning  ............................. 80 
Contoh Platform untuk Menerapkan Web-Based Learning  .............. 81 
 
BAB 7 PROBLEM BASED LEARNING  .............................................. 85 
Pendahuluan  ....................................................................................... 85 
Pengertian Problem Based Learning  .................................................. 86 
Tujuan Problem Based Learning  ........................................................ 89 
Langkah-langkah Model Problem Based Learning  ............................ 90 
 



v 

 

BAB 8 INQUIRY LEARNING  ............................................................. 99 
Pendahuluan  ....................................................................................... 99 
Inquiry Learning  ................................................................................. 101 
Teori-teori Belajar yang Melandasi Inquiry Learning  ....................... 104 
Langkah-langkah Pembelajaran  ......................................................... 107 
Kelebihan Pembelajaran Inkuiri ......................................................... 110 
Kelemahan Pembelajaran Inkuiri  ....................................................... 110 
Prinsip Penggunaan Strategi Pembelajaran Inkuiri  .......................... 111 
 
BAB 9 BLENDED LEARNING  ........................................................... 113 
Pendahuluan  ....................................................................................... 113 
Pengertian Blended Learning  ............................................................. 114 
Prinsip dan Karakteristik Blended Learning  ..................................... 115 
Komponen Blended learning  .............................................................. 117 
Keunggulan dan Kelemahan Blended Learning  ................................ 118 
 
BAB 10 CONTEXTUAL TEACHING AND LEARNING  ..................... 121 
Pendahuluan  ....................................................................................... 121 
Definisi Contextual Teaching and Learning  ....................................... 122 
Karakteristik Contextual Teaching and Learning  .............................. 123 
Interdependant Learning Groups  ....................................................... 127 
Kelebihan dan Kekurangan Contextual Teaching and Learning  ....... 129 
 
BAB 11 QUANTUM LEARNING  ......................................................... 131 
Pendahuluan  ....................................................................................... 131 
Pengertian Quantum Learning  ........................................................... 132 
Aspek-aspek Quantum Learning  ........................................................ 133 
Prinsip-prinsip Quantum Learning  .................................................... 135 
Langkah-langkah Quantum Learning  ................................................ 136 
Kelebihan dan Kekurangan Quantum Learning  ................................ 138 
 
BAB 12 SELF-DIRECTED LEARNING  .............................................. 141 
Pendahuluan  ....................................................................................... 141 
Sejarah Perkembangan Self-Directed Learning  ................................. 142 
Pengertian Self Directed Learning  ..................................................... 143 
Tujuan Self-Directed Learning  ........................................................... 145 
Model Self-Directed Learning  ............................................................ 146 
Penerapan Self-Directed Learning  ..................................................... 149 
Kelebihan dan Kekurangan Self-Directed Learning  .......................... 151 
 
BAB 13 MASTERY LEARNING  .......................................................... 153 
Pendahuluan  ....................................................................................... 153 



vi 
 

Pengertian Mastery Learning  ............................................................. 154 
Komponen Inti Mastery Learning  ...................................................... 155 
Langkah-langkah Mastery Learning  .................................................. 157 
Ciri-ciri Matery Learning  .................................................................... 159 
Kelebihan dan Kekurangan Mastery Learning  .................................. 159 
Prinsip Mastery Learning  ................................................................... 162 
 
BAB 14 DISCOVERY LEARNING  ...................................................... 165 
Pendahuluan  ....................................................................................... 165 
Pengertian Discovery Learning  .......................................................... 166 
Karakteristik Pembelajaran Discovery learning  ................................ 167 
Kelebihan Discovery Learning  ............................................................ 169 
Kekurangan Discovery Learning  ........................................................ 171 
Langkah-langkah Penerapan Model Pembelajaran Discovery          
Learning  ............................................................................................... 173 
 
BAB 15 PENDIDIKAN KARAKTER DI ERA SOCIETY 5.0  ............... 177 
Pendahuluan  ....................................................................................... 177 
Pengenalan Era Society 5.0  ................................................................ 178 
Pentingnya Pendidikan Karakter  ....................................................... 185 
Komponen Pendidikan Karakter  ........................................................ 187 
Peran Teknologi dalam Pendidikan Karakter  .................................... 189 
Tantangan dalam Pendidikan Karakter di Era Society 5.0  ............... 191 
 
BAB 16 PENDIDIKAN BERORIENTASI DIGITAL LIFESTYLE  ...... 195 
Pendahuluan  ....................................................................................... 195 
Integrasi Teknologi dalam Pendidikan  .............................................. 196 
Tantangan dan Manfaat Pengintegrasian Alat Digital  ...................... 197 
Perubahan Pedagogi  ........................................................................... 199 
Literasi Digital  ..................................................................................... 200 
 
BAB 17 MEMPERSIAPKAN PENDIDIKAN MENUJU ERA            
SOCIETY 5.0  ....................................................................................... 203 
Pendahuluan  ....................................................................................... 203 
Strategi Pengembangan Sumber Daya Manusia Menghadapi      
Pendidikan Era Society 5.0  ................................................................. 208 
Penguatan Pendidikan Karakter di Pendidikan Era Society 5.0  ....... 219 
 
BAB 18 HYBRID LEARNING  ............................................................. 223 
Pendahuluan  ....................................................................................... 223 
Pengertian Model Hybrid Learning  .................................................... 226 
Manfaat Hybrid Learning  ................................................................... 227 



vii 
 

Perbedaan dan persamaan Blended Learning dengan Hybrid         
Learning  ............................................................................................... 229 
Kelebihan Hybrid Learning  ................................................................ 230 
Kekurangan Hybrid Learning  ............................................................. 231 
Jenis-jenis Hybrid Learning  ............................................................... 233 
Aturan Khusus Hybrid Learning  ........................................................ 236 
Persiapan Hybrid Learning dalam Pembelajaran Tatap Muka         
Terbatas  ............................................................................................... 236 
 
Daftar Pustaka  ..................................................................................... 239 
Tentang Penulis  ................................................................................... 259 



 

1 

 

BAB 1 KONSEP PEMBELAJARAN  
DI ERA SOCIETY 5.0   

 

 

 

Pendahuluan 

Pembelajaran yang terus berkembang merujuk pada 

pendekatan yang responsif terhadap perkembangan zaman, 

teknologi, dan kebutuhan peserta didik. Perkembangan 

pembelajaran terkini yang beradaptasi dengan zaman 

adalah pembelajaran di Era Society 5.0. "Society 5.0" sendiri 

adalah konsep yang diusulkan oleh pemerintah Jepang yang 

menggabungkan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) 

dengan masyarakat untuk menciptakan masyarakat yang 

lebih maju. Konsep ini merupakan evolusi dari konsep 

sebelumnya, seperti Society 1.0 (masyarakat agraris), 

Society 2.0 (masyarakat industri), Society 3.0 (masyarakat 

informasi), dan Society 4.0 (masyarakat cerdas). Society 5.0 

fokus pada pemanfaatan teknologi terbaru, seperti 
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BAB 2 PENTINGNYA 
KOMPETENSI 4C DALAM 

PEMBELAJARAN 
 

 

 

Pendahuluan 

Di era di mana teknologi dan informasi berkembang 

pesat, kemampuan untuk menyampaikan ide secara jelas, 

bekerja dalam keragaman, menganalisis dengan kritis, serta 

menghadirkan inovasi, menjadi aset kunci dalam 

menyesuaikan diri dengan perubahan. Oleh karena itu, 

pemahaman mendalam tentang pentingnya Kompetensi 4C 

dalam pembelajaran menjadi landasan penting bagi 

pengembangan kurikulum yang responsif dan metode 

pengajaran yang progresif. Dalam pendahuluan ini, akan 

dijelaskan secara rinci mengapa Kompetensi 4C memiliki 

peran yang begitu vital dalam meningkatkan kualitas 

pembelajaran siswa di era modern. 
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BAB 3 SEAMLESS LEARNING 
 

 

 

Pendahuluan 

Pendidikan adalah fondasi pembentukan individu 

yang komprehensif yang mengharuskan adaptasi konstan 

terhadap perubahan zaman. Dalam era digital ini, konsep 

pembelajaran pun telah mengalami evolusi signifikan. Salah 

satu konsep yang memegang peranan penting dalam 

memahami perubahan ini adalah "Seamless Learning". 

Seamless Learning merupakan model pembelajaran yang 

terjadi ketika individu atau kelompok mengalami 

pengalaman belajar yang berkelanjutan dan beragam, dalam 

prosesnya melibatkan kombinasi lokasi, waktu, teknologi, 

atau pengaturan sosial. Seiring dengan penemuan-

penemuan baru dalam riset terkait model pembelajaran 

maka berkembang pula visi dan praktik seamless learning 

dalam berbagai perspektif yang beragam (Springer Nature 

Singapore, 2019). 

Seamless Learning menciptakan jembatan yang 
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BAB 4 EXPERIENTIAL 
LEARNING 

 

 

 

Pendahuluan 

Pendidikan merupakan fondasi utama bagi 

pengembangan diri setiap individu. Di era society 5.0 yang 

terus berkembang saat ini, tantangan bagi pendidik untuk 

menciptakan metode pembelajaran yang efektif dan relevan 

semakin mendesak. Salah satu pendekatan yang telah 

terbukti memberikan pengalaman belajar yang mendalam 

adalah model pembelajaran experiential learning. 

Pendekatan ini menekankan pada peserta didik untuk 

mendapatkan pengalaman langsung yang memungkinkan 

mereka mengaitkan pengetahuan dengan situasi nyata, 

selain mereka memahami konsep-konsep akademis secara 

teoretis.  

Era Society 5.0 menyoroti pentingnya keterampilan 

praktis dan kemampuan berpikir kreatif dalam menghadapi 
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BAB 5 FLIPPED CLASSROOM 
 

 

 

Pendahuluan 

Pembelajaran pada era kontemporer memerlukan 

metode yang tepat dimana dapat merangsang dan membuat 

situasi belajar menyenangkan, menantang, inspiratif dan 

memberikan motivasi bagi peserta didik ketika belajar. 

Pendidik atau guru pada era ini dapat mendesain 

pembelajaran yang dapat membuat peserta didik menjadi 

aktif, kreatif, dan mandiri sesuai dengan bakat dan 

kemampuannya. Pendidik harus mengikuti tren kekinian 

sebab generasi saat ini disebut sebagai digital native. Digital 

native diprediksikan bagi anak-anak yang tumbuh dewasa 

dan menggunakan teknologi seperti internet, komputer dan 

perangkat mobile. Oleh karena tumbuh dalam lingkungan 

ini, generasi ini memiliki kemauan belajar yang tinggi serta 

berkeinginan untuk mencari tahu sesuatu hal dengan 

mandiri untuk memperoleh informasi dan pengetahuan 

yang dapat diakses dimana saja dan kapan pun. Kemampuan 
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BAB 6 WEB-BASED LEARNING  
 

 

 

 

Pendahuluan 

Dunia pendidikan selalu menghadapi tantangan 

seiring dengan perkembangan zaman dan pesatnya 

perkembangan teknologi. Di tengah lanskap pendidikan 

yang terus berkembang, munculnya pembelajaran berbasis 

web atau dikenal dengan istilah lain web-based learning 

(WBL) telah mengubah cara kita memperoleh pengetahuan. 

Sejak Pandemi Covid-19 menghantui dunia di tahun 2019, 

penggunaan media alternatif pembelajaran digunakan 

secara luas di seluruh dunia. Banyak Perusahaan IT 

kemudian mengembangkan platform-platform teknologi 

untuk mendukung pembelajaran berbasis jaringan internet 

dan website.  
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BAB 7 PROBLEM BASED 
LEARNING 

 

 

 

Pendahuluan 

Pembelajaran Berbasis Masalah (PBL) adalah 

pendekatan pembelajaran yang menempatkan penyelesaian 

masalah di pusat kegiatan belajar mengajar. Metode ini 

muncul sebagai tanggapan terhadap kebutuhan untuk 

mengembangkan keterampilan yang lebih tinggi pada 

peserta didik, yang mencakup kemampuan pemecahan 

masalah, berpikir kritis, dan kerja sama tim. Model PBL 

menekankan pada penggunaan masalah nyata atau skenario 

kehidupan nyata. Dengan menyajikan konteks yang 

bermakna, PBL membantu siswa melihat relevansi materi 

pembelajaran dengan dunia nyata, mendorong motivasi 

intrinsik untuk belajar. Dalam PBL, siswa diajak untuk 

mengidentifikasi, menganalisis, dan merespons masalah 

kompleks. Ini merangsang pengembangan keterampilan 



98 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

99 
 

BAB 8 INQUIRY LEARNING 
 

 

 

Pendahuluan 

Tujuan GBHN untuk pembangunan nasional adalah 

untuk memajukan masyarakat Indonesia secara 

keseluruhan dan mencapai pembangunan manusia 

seutuhnya. Hal ini menyiratkan bahwa pembangunan lebih 

dari sekedar menyediakan kebutuhan fisik seperti pakaian, 

makanan, perumahan, dan kesehatan. Ini juga tentang 

memenuhi persyaratan psikologis dan emosional seperti 

pengetahuan, kepercayaan diri, keamanan, dan perlakuan 

adil. Hal ini menekankan pentingnya mencapai 

pembangunan eksternal dan internal secara seimbang dan 

harmonis. 

Untuk mencapai tujuan pembangunan nasional 

tersebut di atas, diperlukan tenaga kerja yang kompeten dan 

terampil. Pendidikan berfungsi sebagai metode untuk 

menghasilkan sumber daya manusia berkualitas tinggi 

dalam skenario ini. Pendidikan merupakan aspek kehidupan 
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BAB 9 BLENDED LEARNING 
 

 

 

Pendahuluan 

Saat ini kita melangkah menuju Era Society 5.0 yang 

gejalanya didominasi ke arah masyarakat yang 

memprioritaskan kesejahteraan manusia, peningkatan 

kualitas hidup, dan keselarasan antara manusia dan 

teknologi serta pengembangan dalam bidang pendidikan. 

Dalam konteks pendidikan, peralihan ini mempengaruhi 

cara kita belajar dan mengajar. Pembelajaran di Era Society 

5.0 harus lebih berorientasi pada pengembangan 

kompetensi yang sesuai dengan kebutuhan masyarakat, 

tuntutan pekerjaan dan tantangan global saat ini. Hal ini 

memerlukan adaptasi dalam kurikulum dan pendekatan 

pembelajaran yang lebih fleksibel dan berbasis teknologi 

untuk menciptakan pengalaman pembelajaran yang lebih 

bermakna dan relevan.  

Adapun salah satu pendekatan pembelajaran yang 

semakin relevan dan adaptif dengan era Society 5.0 yaitu 
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BAB 10 CONTEXTUAL 
TEACHING AND LEARNING  

 

 

 

Pendahuluan 

Pendidikan tidak dapat dilepaskan dengan konteks 

yang ada di sekelilingnya. Proses pembelajaran yang 

dilakukan oleh guru terhadap peserta didik sebaiknya 

disesuaikan dengan konteksnya, termasuk ketika 

berhadapan dengan kondisi masyarakat 5.0 yang memiliki 

karakter yang khas. Dewasa ini, isu-isu seperti pembelajaran 

mandiri, pembelajaran kooperatif, asesmen dan evaluasi 

pendidikan menjadi hal yang dibutuhkan oleh siswa untuk 

siap menghadapi tuntutan perkembangan zaman. 

Pembelajaran masa kini menuntut pemahaman mendalam 

terhadap sebuah topik, sekaligus berupaya untuk menuntut 

keterlibatan siswa yang lebih banyak dalam proses 

mengonstruksi pengetahuan. Hal ini tentu membutuhkan 

pemahaman yang lebih dalam mengenai konteks 
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BAB 11 QUANTUM LEARNING 
 

 

 

Pendahuluan 

Georgi Lozanov, yang dikenal sebagai ahli saraf, 

seorang psikiater juga psikolog, serta pendidik dari Bulgaria, 

pertama kali memperkenalkan model pembelajaran 

quantum. Dia juga bereksperimen dengan suggestology, 

juga dikenal sebagai suggesto-pedia. Menurut Lozanov, hasil 

situasi belajar dapat dipengaruhi oleh saran. Rekomendasi 

positif termasuk menempatkan siswa di tempat yang 

nyaman, memasukkan music latar di dalam kelas, 

memberikan peningkatan pada partisipasi tiap siswa, serta 

mempergunakan media pembelajaran guna menciptakan 

kesan besar disambi dengan menekankan materi. 

Model pembelajaran quantum ialah suatu pengalihan 

pembelajaran yang hidup dengan semua aspeknya. Ini 

mencakup semua hubungan, interaksi, dan perbedaan, dan 

berpokok kepada ikatan dinamis di dalam lingkungan 

interaksi kelas yang membangun asas pembelajaran. 



140 

 

 

 



 

141 

 

BAB 12 SELF-DIRECTED 
LEARNING 

 

 

 

Pendahuluan 

Self-Directed Learning (SDL) telah ada sejak zaman 

Yunani kuno. Proses SDL ini berperan penting dalam 

kehidupan para filsuf Yunani seperti Socrates, Plato, dan 

Aristoteles. Kondisi sosial di Amerika pada masa kolonial 

menyebabkan kurangnya lembaga pendidikan formal 

mengharuskan banyak orang untuk belajar secara mandiri. 

Self-Directed Learning adalah proses pembelajaran di mana 

individu mengambil inisiatif, dengan atau tanpa bantuan 

orang lain, menemukan kebutuhan belajar, merumuskan 

tujuan pembelajaran, mengidentifikasi sumber belajar, dan 

menerapkan strategi pembelajaran. Self-Directed Learning 

menitik beratkan peserta didik dalam mengambil keputusan 

dan tanggung jawab dalam proses pembelajaran mereka 

sendiri (Nunan & Lamb, 1996). 
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BAB 13 MASTERY LEARNING 
 

 

 

Pendahuluan 

Mastery Learning (pembelajaran tuntas) merupakan 

pola pembelajaran yang memakai prinsip ketuntasan secara 

personal. Mastery Learning dilaksanakan karena peserta 

didik tidak sama dalam menerima pelajaran. Jika 

diterapkan pembelajaran tuntas di sekolah maka setiap 

siswa akan diberlakukan sesuai dengan kondisinya. 

Penerapan Mastery Learning dalam pembelajaran adalah 

untuk menekan kegagalan peserta didik dalam 

pembelajaran dan strategi belajar tuntas meyakini bahwa 

pendekatan lebih kepada personal. Artinya walaupun 

aktivitas belajar diarahkan kepada sekelompok peserta didik 

secara klasikal, namun membenarkan dan melayani 

perbedaan personal peserta didik, sehingga melalui Mastery 

Learning diharapkan potensi setiap peserta didik 

berkembang secara optimal. Hal itu akan dikupas pada 

pembahasan ini yaitu pengertian mastery learning, 
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BAB 14 DISCOVERY LEARNING 
 

 

 

Pendahuluan  

Pendidikan terus mengalami evolusi untuk mencapai 

tujuan utama mempersiapkan generasi muda agar mampu 

menghadapi tantangan masa depan. Salah satu pendekatan 

pembelajaran yang terus menarik perhatian adalah 

discovery learning. Pendekatan ini menempatkan siswa 

sebagai subjek aktif dalam pembelajaran, memungkinkan 

mereka untuk menemukan, menjelajahi, dan memahami 

konsep secara mandiri. Di tengah kemajuan teknologi dan 

dinamika global, discovery learning telah memperoleh 

perhatian yang lebih besar dalam konteks pendidikan 

modern. Fokus pada pengalaman langsung, eksperimen, 

dan pemecahan masalah menjadi pusat dari pendekatan ini.  

Pendekatan discovery learning telah menjadi sorotan 

dalam dunia pendidikan, mendorong perubahan paradigma 

dalam cara siswa belajar dan memahami konsep. Konsep ini 

melibatkan aktifnya siswa dalam menemukan, 



 

177 

 

BAB 15 PENDIDIKAN KARAKTER 
DI ERA SOCIETY 5.0 

 

 

 

Pendahuluan 

Pendidikan karakter merupakan suatu aspek kunci 

dalam membentuk individu yang beretika, bertanggung 

jawab, dan mampu berkontribusi positif dalam masyarakat. 

Namun, di tengah dinamika perubahan sosial dan teknologi 

yang begitu cepat, pendidikan karakter perlu menyesuaikan 

diri agar tetap relevan dan efektif. Di sinilah peran penting 

Era Society 5.0 dalam mengubah lanskap pendidikan 

karakter menjadi sesuatu yang harus kita pahami dan kaji 

lebih mendalam. Era Society 5.0 adalah fase terbaru dalam 

evolusi masyarakat yang didorong oleh teknologi digital. 

Dalam era ini, kita menyaksikan perubahan luar biasa dalam 

cara kita berkomunikasi, bekerja, berinteraksi, dan 

mengakses informasi. Transformasi masyarakat ini tidak 

hanya membawa perubahan dalam aspek ekonomi, industri, 
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BAB 16 PENDIDIKAN 
BERORIENTASI DIGITAL 

LIFESTYLE 
 

 

 

Pendahuluan 

Dalam era yang terus berkembang ini, teknologi 

digital tidak hanya memengaruhi cara kita bekerja dan 

berkomunikasi, tetapi juga telah merambah ke dunia 

pendidikan. Pendidikan berorientasi gaya hidup digital 

menjadi bagian integral dari perubahan mendalam dalam 

cara kita belajar dan mengajar. Sejalan dengan 

perkembangan teknologi, pendidikan tidak lagi terbatas 

pada dinding-dinding kelas tradisional. Sebaliknya, ruang 

belajar meluas ke dalam wilayah digital, menciptakan 

ekosistem baru yang mendefinisikan cara kita memperoleh 

pengetahuan dan keterampilan. 

Namun, seperti setiap revolusi pendidikan, 

pendidikan berorientasi gaya hidup digital tidak datang 
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BAB 17 MEMPERSIAPKAN 
PENDIDIKAN MENUJU ERA 

SOCIETY 5.0 
 

 

 

Pendahuluan 

Pendidikan sebagai respons terhadap kemajuan 

teknologi dan perubahan zaman secara aktif menyesuaikan 

diri dan menyelaraskan diri dengan perkembangan tersebut. 

Salah satu bentuk penyelarasan yang terlihat jelas adalah 

transisi dari pendidikan era revolusi industri 4.0 ke 

pendidikan era society 5.0. Revolusi industri 4.0 yang 

ditandai oleh kemajuan teknologi seperti Kecerdasan 

Buatan (AI), robotika, dan Internet of Things (IoT) telah 

mengubah paradigma lama dalam berbagai aspek 

kehidupan termasuk sektor pendidikan. Pendidikan pada 

era revolusi industri 4.0 diarahkan untuk memperkaya pola 

belajar, pola berpikir dan inovasi peserta didik dengan 

tujuan menciptakan generasi unggul yang mampu bersaing. 



222 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

223 

 

BAB 18 HYBRID LEARNING 
 

 

 

Pendahuluan 

 Setelah pandemi Covid-19, para pendidik ditugaskan 

untuk menemukan model pembelajaran yang optimal untuk 

mencapai tujuan pembelajaran meskipun terjadi gangguan 

yang belum pernah terjadi sebelumnya akibat wabah ini. 

Dampak pandemi ini sangat luas dan memerlukan 

pertimbangan cermat dalam metodologi pengajaran yang 

efektif(Makhin, 2021) Kondisi saat ini membuat banyak 

sektor terpuruk. Tidak hanya sektor ekonomi, sosial, agama, 

kesehatan, dan transportasi yang terkena dampaknya, 

pendidikan dan pelatihan juga terkena dampaknya. 

Sayangnya, sebagian besar guru tidak memiliki 

keterampilan yang memadai untuk melakukan 

pembelajaran online secara mandiri, dan banyak siswa tidak 

memiliki perangkat komunikasi yang diperlukan. Selain itu, 

orang tua juga belum terbiasa dengan pembelajaran online. 

Karena faktor-faktor ini, tidak mungkin melaksanakan 
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karya dan inshaa allah secara konsisten 

akan disusul dengan buku-buku 

berikutnya. Pokok bahasan buku yang 

ditulis semata-mata untuk berbagi ilmu 

pengetahuan. 
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Juanita HIbatullah,S.Pd., M.Sc. Lahir 

pada hari Jumat tanggal 13 Juni 1997 di 

Kabupaten Merangin, Provinsi Jambi. 

Penulis merupakan anak pertama dari 

bapak Zulhelmi dan ibu Ida Susanti. 

Penulis menyelesaikan Program Sarjana 

(S1) pada Jurusan Pendidikan Biologi 

Universitas Jambi dan Program Magister 

di fakultas Biologi Universitas Gadjah Mada, Yogyakarta. 

 

 
Dr. Rajab, M. Pd. Lahir di Saruaso 

tanggal 12 September 1966, tepatnya di 

Desa Sungai Emas, Kecamatan Tanjung 

Emas, Kabupaten Tanah Datar, Provinsi 

Sumatera Barat. Penulis anak ke 1 dari 3 

bersaudara dari padangan Bapak Aman 

Pahlawan dan Ibu Umai. Menyelesaikan 

S1 di IAIN Imam Bonjol Padang, S2 di 

IKIP Padang dan S3 di UIN Imam Bonjol Padang, pada Prodi 

Pendidikan Islam. 

 

 
Leni Marlina, S.Si, M.Si, saat ini 

penulis aktif sebagai pengajar di program 

Studi Pendidikan Biologi Fakultas 

Keguruan dan ilmu Pendidikan, 

Universitas Merangin sejak tahun 2011. 

Penulis menyelesaikan studi sarjananya di 

Universitas Andalas  pada tahun 2010. 

Lalu pada tahun 2013, penulis 

menyelesaikan studi magisternya di Universitas Andalas. 
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Sugeng Marsudi., ST., MM., 

M.Mar.Eng, Lahir di Surabaya, 11 

Desember 1974. Dosen Tetap Program 

Studi Teknologi Rekayasa Permesinan 

Kapal, Fakultas Vokasi Pelayaran, 

Universitas Hang Tuah sejak tahun 2017. 

Mata Kuliah yang diampu adalah 

Mekanika Terapan, Penggunaan Alat Kerja 

Manual dan Bertenaga, Motor Bakar, Turbin Uap, Ketel Uap, 

Kerja Bengkel, Mesin Perkakas, Sistem Manajemen Kapal 

Bagian Mesin, Sistem Kontrol, Fungsi Pemeliharaan dan 

Perbaikan Mesin Kapal dan Menggambar Teknik, 

Manajemen Kepelabuhanan, Pegawakan, Keagenan, 

Asuransi Maritim.  Pengalaman Berlayar sebagai Kepala 

Kamar Mesin (Chief Engineer) dan Masinis Kapal di 

beberapa Perusahaan Pelayaran Dalam Negeri dan Luar 

Negeri, Pengalaman kerja didarat di beberapa Perusahaan 

Pelayaran PT. Jembatan Madura Ferry (JM Ferry), PT. 

Bahana Line, PT. United Shipping Indonesia, PT. Salam 

Pasific Indonesia Line (PT. SPIL), PT. Mentari Sejati Perkasa 

(Mentari Line) sebagai  Manager SDM Laut dan Manning, 

Designated Person Ashore, sebagai Narasumber tentang 

Operasional Perusahaan Pelayaran dan Kemaritiman di PT. 

Fresh Konsultan Galang Mandiri Yogyakarta, Sebagai 

Praktisi Pendidikan Maritim Bagian Mesin Kapal, Sebagai 

Dosen Luar Biasa di Program Diklat Peningkatan Perwira 

Siswa Politeknik Pelayaran Surabaya, Sebagai Pembina 

BEM dan Pengembangan Karakter Biro Adinistrasi 

Kemahasiswaan Universitas Hang Tuah, Sebagai Instruktur 

Pelatihan Keterampilan Pelaut di Badan Diklat PT Perwita 

Maritim Pershada. Beberapa karya ilmiah telah diterbitkan 

di Jurnal Nasional dan International. 
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Ambo Dalle, lahir di Tanru Tedong, 

Kabupaten Sidrap, Provinsi Sulawesi 

Selatan pada 31 Desember 1959. Ia tercatat 

sebagai lulusan S3 Universitas Negeri 

Jakarta dan S2 Universitas Gajah Mada. 

Pria yang kerap disapa Ambo ini adalah 

seorang dosen di Program Studi 

Pendidikan Bahasa Jerman Universitas 

Negeri Makassar. 

 

 
Amalulia Yusrina Ahliani, S.Pd., 

M.Psi., lahir di Jakarta 30 Juli 1993. 

Tercatat telah menyelesaikan studi S1 

Pendidikan Bahasa Inggris Fakultas 

Bahasa dan Seni Universitas Indraprasta 

PGRI Jakarta tahun 2016 dan 

menyelesaikan studi S2 Psikologi Industri 

dan Organisasi Fakultas Psikologi 

Universitas Islam Negeri Syarif Hidayatullah Jakarta tahun 

2023 sebagai wisudawan terbaik Angkatan 130. Pernah 

bekerja sebagai Quality Assurance di salah satu Perusahaan 

manufacturing selama enam tahun, wanita yang kerap 

disapa Amal ini sekarang adalah Ibu Rumah Tangga dari dua 

anak laki-laki sholeh. 
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Abdul Gafur.S.S., M.Pd.I. Dosen PAI di FKIP Universtias 

Sriwijaya Jl. Palembang Prabumuli KM 32 Indralaya Ogan 

Ilir Sumatera Selatan. 
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